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Santrumpos ir apibrézimai

ArtTech ekosistemos ir naujausiy technologijy sgvokos bei santrumpos, naudojamos ir Sioje uzsienio 3aliy geryjy praktiky apzvalgoje, pateikiamos autoriy
parengtame Savoky gide.

Jvadas ir kontekstas

XXI a. skaitmeniné transformacija yra neatsiejama kiekvieno i$ musy, privataus ir vieSojo sektoriaus dalis. Transformuojamos tiek teisés (LegalTech), finansy
(FinTech), energetikos (CleanTech), Svietimo (EdTech) sritys, tiek vieSasis sektorius (GovTech) bei skatinamas visuomenés jsitraukimas j demokratinius
procesus (CivicTech). Taciau kartu su pramone 4.0 ir 5.0, naujyjy technologijy (dirbtinis intelektas, papildyta ir virtuali realybé, bloky grandinés) atsiradimu
bei jy sparciu vystymusi, auga poreikis ir kity sektoriy skaitmeninei transformacijai. Vienas tokiy sektoriy — kultdros ir kirybinés industrijos (KKI), o Sig
transformacija galime vadinti ArtTech.

ArtTech — tai greitai besivystanti inovacijy kulturos ir kurybiniy
industrijy sektoriuje ekosistema, kurioje kureéjai, kultiros ir meno
organizacijos, startuoliai, smulkus ir vidutinis verslas (SVV) kuria

inovatyvius, dazZniausiai naujausiomis technologijomis grjstus
sprendimus kulturos sektoriaus isSukiams spresti ar integruoja
technologijas j kuirybinius procesus.



http://kurklt.lt/wp-content/uploads/2022/04/KM_Savoku-gidas.pdf
http://kurklt.lt/projektai/edtech/
http://kurklt.lt/projektai/viesojo-sektoriaus-inovatyvumo-skatinimas-govtech-laboratorijos-sukurimas-ir-iveiklinimas/
http://kurklt.lt/projektai/civictech-sprendimu-kurimo-ir-naudojimo-skatinimas-siekiant-aukstesnio-pilieciu-isitraukimo/

Esama situacija

Skaitmeniniy technologijy vystymasis yra nenutrikstamas procesas, taCiau COVID-19 pandemija paskatino aktyvuma internete ir paspartino skaitmenine
kultdros ir kQrybiniy industrijy (KKI) transformacija. Remiantis jvairiy $altiniy duomenimis (Zr. Lentelé 1, Lentelé 2, Lentelé 3) galima pastebéti, jog skaitmeninio

turinio vartojimas auga ir islieka aukStumose. Pasauliné pandemija tik sustiprino ir pagreitino esminius pokycius, darancius jtaka kultGros ir kirybiniy industrijy
produkty bei paslaugy platinimui bei prieigai prie jy.

Lentelé 1 Pasauliniy duomeny kiekis, cirkuliuojanciy internete per vieng minute, 2016 Lentelé 2 Pasaulio interneto vartotojai (16-64 m.), kurie kiekvieng ménesj rinkosi
ir2021 m. vartoti nurodytg skaitmeninj turinj (2020)
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Saltinis: BOP Consulting (2021)
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Saltinis: Global Web Index (2021)

Lentelé 3 Lietuvos interneto vartotojai (14-29 m.), kurie nors kartg per savaite rinkosi vartoti nurodytg skaitmeninj turinj (2021)
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Saltinis: Lietuvos jaunojo internetinio pirato portreto identifikavimo tyrimas (2022)


https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000377863.
https://www.gwi.com/reports/trends-2021-download
http://kurklt.lt/wp-content/uploads/2022/02/Jaunojo-pirato-tyrimas_legalus-turinys.pdf

Spartéja ne tik platinimo bei prieigos prie kiirybinio turinio, bet ir gamybos bei klirybos skaitmeniné transformacija. UNESCO duomenimis (2022), KKl sektoriuje

sparciai auga tokiy naujyjy technologijy naudojimas kaip iSplésta realybé (XR) (ang/. extended reality), bloky grandinés technologija (angl. blockchain) ir NFT,
dirbtinis intelektas (DI) (angl. artificial intelligence).

,Manoma, jog DI iki 2027 m. sukurs daing, kuri
pateks j 40 populiariausiy pop dainy sarasg, iki 2028
m. sukurs kurybinj ar meninj vaizdo jrasa ir iki 2049
m. parasys New York Times bestseler;j.”

Saltinis: WEF (2018)

Pasitelkiant naujgsias technologijas KKI sektoriuje, sektoriaus dalyviams suteikiamos isskirtinés augimo galimybés, kinta nusistovéje verslo modeliai, o
skaitmeninés ekonomikos bei KKI kuriamos naudos vis labiau persipina.


https://www.unesco.org/reports/reshaping-creativity/2022/en/download-report
https://www.weforum.org/whitepapers/creative-disruption-the-impact-of-emerging-technologies-on-the-creative-economy

Issakiai

4 lentelé. Skaitmeninés transformacijos isstkiai

NELYGYBE STRATEGINIAI DOKUMENTAI
Skaitmeninimas gali pabloginti esama nelygybe:
* Prieigos prie interneto trikumas _ | skaitmeninés politikos ir (ar) dirbtinio
* Zemas skaitmeninis rastingumas — intelekto politika, strategijas néra jtraukiama
* NesaZiningas atlygis kiréjams — kultara
* Nepakankamas motery ir mazumy atstovavimas
SUINTERESUOTUY §AL|U [VAIROVE DARNUMAS IR TVARUMAS
Tik nedidelé dalis 3aliy skatina e-zaidéjy jvairove vietinése /\ Skaitmeninés technologijos palieka didelj
skaitmeninése kultdros ir kiirybos rinkose 2 Qj ekologinj pédsaka

Saltinis: UNESCO (2022)
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5 lentelé. Rekomendacijos

STRATEGINIAI SKAITMENINE TURINIO

DOKUMENTAI NELYGYBE ATLYGIS JVAIROVE
[e] B )

—

Parengti nacionalinius Didinti prieiga prie skaitmeniniy Kurti verslo palaikymo Investuoti j $alyje kuriama turinj
skaitmeninimo planus, iStekliy ir ugdyti skaitmeninius modelius, kurie ir gerinti jo aptinkamuma
dalyvaujant jvairiy sektoriy jgudzius sgZiningai atlyginty skaitmeninése platformose
suinteresuotoms salims kdréjams internete.

Saltinis: UNESCO (2022)


https://www.unesco.org/reports/reshaping-creativity/2022/en/download-report
https://www.unesco.org/reports/reshaping-creativity/2022/en/download-report

Kaip kitos Salys skatina ArtTech ekosistemg ir siekia jveikti kylancius isSukius?

Sis dokumentas yra antroji, i§samios uzsienio $aliy geryjy praktiky ArtTech srityje apzvalgos, dalis. Sioje apzvalgoje analizuojama 5 $aliy pastangos skatinti
ArtTech ekosistemos atsiradimg, jos jgalinimg, inovatyviy technologijy naudojimg kultlros ir kdrybiniy industrijy srityje. ApZvelgiami procesai bei
organizacinés struktdros, reikalingos visa tai pasiekti. Pirmajame dokumente ,Kirybinés grandinés transformacijy apzvalga®, remiantis karybos vertés
grandinés modeliu, apZvelgiami pasirinkty technologijy, t.y. dirbtinis intelektas, virtuali ir papildyta realybé, bloky grandiné, panaudojimo pavyzdZiai visose

Sios vertés grandinés dalyse.

1 pav. Kultros ir kirybiniy industrijy ir technologijy sektoriaus sasaja, ArtTech

V4

Kultaros ir

karybinés
industrijos
lede
Technologijy ir
inovacijy
sektorius

Saltinis: Tech Nation (2021)


http://kurklt.lt/wp-content/uploads/2022/05/Kurybines-grandines-transformaciju-apzvalga.pdf
https://technation.io/the-createch-report-2021/#what-is-createch

2 pav. ArtTech ekosistema

>> kuria ArtTech produktus ir
paslaugas

Karéjai,
startuoliai,
A%

verslo, technologijy arba kultlros ir kiirybiniy
industrijy ekspertai padedantys jgyvendinti
ArtTech <<

>> edukuoja ArtTech talentus
>> tyrimai ArtTech srityje
Universitetai >> kuria ArtTech produktus ir
paslaugas

Konsultantai

ArtTech
ekosistema

suteikia infrastruktlirg, mentorius, mokymus

>> privatds, viesi arba misrus fondai ar
kuriantiems ArtTech <<

kompanijos, investuojancios j ArtTech
startuolius, karéjy projektus

Akseleratoriai Investuotojai

Teisinis ArtTech reguliavimas <<

Steigia ArtTech komandas bei kitaip skatina
ArtTech <<

Naudoja ArtTech produktus <<

>> naudoja ArtTech produktus ir paslaugas
>> gali jsitraukti j ArtTech kirima

Viesasis
sektorius

Visuomene,
vartotojai

Saltinis: Sudaryta autoriy, remiantis Tanya Filer (2019); Alcor Fund (2021)


https://www.bennettinstitute.cam.ac.uk/wp-content/uploads/2020/12/Thinking_about_Govtech_Jan_2019_online.pdf
https://alcorfund.com/insight/what-is-a-tech-ecosystem-and-how-it-can-be-highly-impactful-for-startups/

Uzsienio Saliy Arts x Tech sistemos ir strategijos

a“la Piety Koréja
Digital Growth Strategy

Koréjos kurybinio turinio agenttra

Culture Is Digital

Jungtiné Karalysteé .; r

Taivanas
S

Kultaros politikos darbotvarke: Flagship
g Programme for the Application of Cultural
Content in Technology and Innovation

Honkongas

Inter-departmental Task Force on Arts
Technology




ArtTech yra pasauliné kulttros ir karybiniy industrijy tendencija, kurig lemia auganti kultlros, meny ir technologijy konvergencija. Naujosios technologijos
keicia visg kirybos vertés grandine, o tai sukuria naujas galimybes klréjams, industrijai ir visuomenei.

Dar iki COVID-19 Si tendencija buvo pastebima KKI ekosistemoje visame pasaulyje, o pandemijos metu — jgavo pagreitj. Kai kurios pasaulio ekonomikos jau
spéjo pritaikyti ArtTech ir savo Salies kontekste:

o Honkonge veikia tarpzinybiné kultdros ir technologijy specialiosios paskirties darbo grupé;
o Taivanas jgyvendina kulttros politikos darbotvarke;

o Piety Koréjoje aktyviai veikia Koréjos kirybinio turinio agentira;

o Jungtiné Karalysté jgyvendina projekta #CultureisDigital;

o Danijoje siekiama Skaitmeninés strategijos tiksly.

Siy %aliy vyriausybés yra parengusios ArtTech plétros strategijas ir (ar) planus, skiria finansavima ir ripinasi infrastruktiira, skirta sektoriy bendradarbiavimui
skatinti, prototipy karimui bei pristatymui visuomenei.

Toliau analizuojami minimy Saliy pavyzdziai, jy jgyvendinamos kultdros ir technologijy strategijos. Kadangi pasaulyje néra nusistovéjusios vienos sgvokos,
apibréziancios kultdros ir technologijy ekosistemg, svarbu jvardinti, kokig sgvoka yra pasirinkusi kiekviena Salis. ApraSomos jgyvendinamos strategijos, skirtas
biudzetas ir finansavimo modeliai, uz Sig sritj atsakingos, jgyvendinancios Salies strategijg, institucijos bei infrastruktiros galimybés. Atrenkant institucijas bei
jy infrastruktdrg, remiancias ArtTech ekosistemg, atsizvelgiama j penkis pagrindinius kriterijus:

o tyrimaiir plétra (R&D);

o skatinamas pritaikomumas, ar atsizvelgiama j industrijos poreikius;
o skatinamas kirybingumas ir inovacijos;

o inkubavimas/akseleravimas;

o visuomenés jtraukimas.



Azija: Hong Kongas

Honkongas

Arts Tech

Nuo 2020 m. vienas iS Honkongo vyriausybés tiksly — aktyviai skatinti ir remti ,Arts and Tech” (kultdros ir technologijy) plétra. Tikimasi, jog Siy industrijy
sinergija turés naudos ne tik abejoms sritims, bet ir sustiprins Honkongo, kaip tarptautinio kultiros metropolio, jvaizdj bei pozicijg tarptautinéje meno rinkoje
ir atvers naujas kultdriniy mainy galimybes.*

1 The Government of the Hong Kong Special Administrtive Regiono of the People‘s Republic of China, Home Affairs Bureau, Arts Technology, n.d., [ZiGréta 2022-05-20],
https://www.hab.gov.hk/en/policy responsibilities/arts culture recreation and sport/ArtsTechnology.htm
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https://www.hab.gov.hk/en/policy_responsibilities/arts_culture_recreation_and_sport/ArtsTechnology.htm

Viena i$ veiklos sri¢iy Honkongo Vidaus reikaly biuro — kultdros politika. Todél jy iniciatyva buvo jkurta ir pirmg kartg suburta 2021 m. vasario 17 d.’
tarpZinybiné kultdros ir technologijy specialiosios paskirties darbo grupé (angl. the inter-departmental Task Force on Arts Technology), kuri yra atsakinga uz
,Arts and Tech“ politikos plétros ir skatinimo strategijy bei priemoniy formulavima. Sia darbo grupe sudaro:

3 pav. Honkongo tarpzinybinés kultlros ir technologijy specialiosios paskirties darbo grupés sudétis

RN

Pirmininkas: Vidaus
reikaly sekretorius

~
S = N = =

Laisvalaikio ir kultGros

Vidaus relkalg biuro Prekybos ir ekonomlngs Inovac.uq ir techno.loguq Evietimo biuro atstovai Inovacu.q.!r technolo_guq paslaugy departamento
atstovai plétros biuro atstovai biuro atstovai komisijos atstovai atstovai

Saltinis: Sudaryta autoriy, remiantis Home Affairs Bureau (n.d)

2The Government of the Hong Kong Special Administrtive Regiono of the People‘s Republic of China, reply by he Secretary for Home Affairs, Mr Caspar Tsui, 2021-02-24, [ZiGréta 2022-05-20],
https://www.info.gov.hk/gia/general/202102/24/P2021022400540.htm

11


https://www.hab.gov.hk/en/policy_responsibilities/arts_culture_recreation_and_sport/ArtsTechnology.htm
https://www.info.gov.hk/gia/general/202102/24/P2021022400540.htm

Finansavimas

Vienas i$ minétos darbo grupés atlikty darby — skirti 100 min. USD ,Arts and Tech” skatinti. ISsamiau apie paramos ir remimo fondus bei finansavimo

mechanizmus zr. 6 lentelé.

6 lentelé. Paramos ir remimo fondai bei finansavimo mechanizmai skirti ,Arts and Tech” Honkonge

CEVELINEDS

Arts Capacity Development
Funding Scheme (ACDFS) under the
Arts and Sport Development Fund
(Arts Portion)

Atsakinga institucija

Vidaus reikaly biuras

Tikslai

Siekiant didinti Honkongo kultlros sektoriaus skaitmenines galimybes ir pajégumus,
ACDFS teikia finansine parama novatoriskiems ir veiksmingiems pasitlymams, kuriais
siekiama $iy tiksly:

o karéjy, kiréjy grupiy, meno formy ir (arba) sektoriaus gebéjimy ugdymas;
o programos/turinio kirimas;

o auditorijos formavimas;

o meninis ugdymas.

Daugiau informacijos " ¢ia.

Film Development Fund (FDF)

Prekybos ir ekonominés
plétros biuras

FDF remia projektus ir veiklas, skatina tvary Honkongo kino industrijos vystymasi
ilgalaikéje perspektyvoje pagal 4 strategines kryptis:

o ugdyti talentus;
o stiprinti vietine gamybg;
o pléstirinkas;

o didinti auditorija.

Daugiau informacijos * ¢ia.

CreateSmart Initiative (CSI)

Prekybos ir ekonominés
plétros biuras

CSl teikti finansine paramg projektams, kurie skatina 7 ne kino karybiniy industrijy
(reklamos, architektiiros, dizaino, skaitmeniniy pramogy, muzikos, spaudos ir leidybos
bei televizijos) plétrg, kuriy strateginiai tikslai yra Sie:

o talenty ugdymas ir startuoliy kirimas;
o rinkos tyrimas;

12



https://www.hab.gov.hk/en/policy_responsibilities/arts_culture_recreation_and_sport/acdfs.htm
https://www.fdc.gov.hk/en/services/services2.htm

o puoseléti kirybine atmosferg bendruomenéje ir pristatyti Honkonga kaip Azijos
kdrybine sostine.

Daugiau informacijos « ¢ia.

Technology Voucher Programme Inovacijy ir technologijy Sudaryti sglygas vietos jmonéms/organizacijoms naudotis technologinémis paslaugomis ir
(TVP) under the Innovation and biuras sprendimais, siekiant didinti produktyvuma arba atnaujinti/transformuoti verslo
Technology Fund (ITF) procesus.

Daugiau informacijos  ¢ia.

General Support Programme (GSP) | Inovacijy ir technologijy Remti su moksliniais tyrimais nesusijusius ir plétros projektus, kurie padeda atnaujinti ir
under the ITF biuras plétoti jvairias pramonés Sakas bei skatinti inovacijy ir technologijy kultirg Honkonge.

Daugiau informacijos * cia.

Saltinis: Home Affairs Bureau (n.d)

Nors Honkongas imasi politinés lyderystés ArtTech srityje, taciau jy jgyvendinama politika susilaukia ir kritikos. Ypatingai pasigendama ArtTech apibrézimo,
ilgalaikiy politikos tiksly ir veiklos rodikliy. ,,Our Hong Kong Foundation” atliktame ,Innovating Creative Cultures — Arts Tech” tyrime® yra iSskiriamos
pagrindinés Honkongo , Arts and Tech” politikos spragos ir pateikiamos rekomendacijos j kurias sitdloma atsizvelgti ir kitoms Salims ar miestams, kuriantiems
ArtTech ekosistema.

3 Our Hong Kong Foundation, Innovating Creative Cultures — Arts Tech, 2020, [ZiGréta 2022-05-20],
https://ourhkfoundation.org.hk/sites/default/files/media/pdf/ArtsTech EN final single 0529.pdf

13


https://www.createhk.gov.hk/en/service_createsmart.htm
https://www.itf.gov.hk/en/funding-programmes/facilitating-technology/tvp
https://www.itf.gov.hk/en/funding-programmes/fostering-culture/gsp/index.html
https://www.hab.gov.hk/en/policy_responsibilities/arts_culture_recreation_and_sport/ArtsTechnology.htm
https://ourhkfoundation.org.hk/sites/default/files/media/pdf/ArtsTech_EN_final_single_0529.pdf

7 lentelé. ,Arts and Tech” politikos spragos ir rekomendacijos

»Arts and Tech” Rekomendacijos

politikos spraga

Vizija: néra aiskios vizijos, strategijos,
plano

Vyriausybei rekomenduojama parengti e-kultdros ir ArtTech plétros politikos plang ar strategija, kuri
skatinty bendradarbiauti kultdros ir technologijy sektorius bei kitas suinteresuotas 3alis.

Kadangi ArtTech aprépia meno, kirybos ir technologijy sektorius, bitina, kad dalyvauty jvairios vieSojo
sektoriaus institucijos: nuo kultiros ministerijos iki inovacijy agentaros.

Rekomenduojama paskirti atsakingg institucijg, kuri koordinuoty tokio plano ar strategijos sukdrima ir
uztikrinty jo tvaruma.

Bdtina, jog plétros planas ar strategija apimty finansavimo, infrastruktiros ir tinklaveikos bei gebéjimy
stiprinimo politikos sritis.

Finansavimas: triksta finansiniy >
paskaty, skatinanciy KKI ir

technologijy organizacijy

bendradarbiavima >

a) Trumpuoju laikotarpiui rekomenduojama Inovacijy skatinimo fonduose jvairinti remiamy
projekty pobidj. Rekomenduojama isplésti finansavimo gaires, jtraukiant ir skatinant kirybisko
ir inovatyvaus pobldzio projekty bei paslaugy paraiskas.

b) ArtTech finansavimo programa, mechanizmas

Remiantis JK, Taivano ir Piety Koréjos patirtimi, rekomenduojama ilguoju laikotarpiui nustatyti naujg
tarpinstitucinj finansavimo mechanizma, skirtg remti tarpsektorinj kultdros ir technologijy sektoriy
bendradarbiavima.

Svarbu, jog finansavimas atitikty tarpsektorinius poreikius ir bty skirtas: paslaugom ir produktam,
vidiniams resursams, taip pat moksliniy tyrimy bei plétros projektams.

Kadangi , Arts and tech” yra nauja sritis, turinti daug potencialo, rekomenduoja, kad kuriamas
finansavimo mechanizmas apimty ir pilng finansavima, visiskai subsidijuojamas dotacijas, ir dalinj
finansavimag, skirtus jvairaus lygio pareiskéjams, kurie gali siekti skirtingy tiksly.
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Infrastruktdra: KKI, kGrybiniy inovacijy
tyrimy ir bandymy infrastruktdros
trakumas

by
by

Rekomenduojama sukurti klirybiniy inovacijy (moksliniy) tyrimy infrastruktirg, skirtg naujoms idéjoms
iSbandyti, eksperimentuoti,

Jg sudaryty penki pagrindiniai komponentai:

1. Tyrimai ir plétra,

2. Pritaikomumas,

3. Krybiskumo ir inovacijy skatinimo priemonés,
4. Inkubavimas / plétra,

5. Visuomenés jsitraukimas.

Esama ArtTech infrastruktira, pavyzdzZiui, universitetuose, gali blti sustiprinta, kad blty patenkinami
holistiskesni industrijos poreikiai; kitos institucijos, pavyzdZiui, viesi muziejai, taip pat turéty apsvarstyti
galimybe skirti savo erdves bandymams ir eksperimentames.

Tinklaveika ir gebéjimai: akivaizdus
informacijos atotrikis tarp kirybos ir
technologijy sektoriy

>

Rekomenduojama atsakingai uz ArtTech plétros politika institucijai finansuoti ir sukurti e-kulttros
platforma, kuri atlikty tinklaveikos, informacijos, Ziniy ir geryjy praktiky pasidalinimo funkcija tarp KKiI
ir technologijy sektoriy.

Rekomenduojama, kad platforma taip pat sidlyty gebéjimy stiprinimo priemones, kurios padeéty didinti
sektoriy skaitmenine branda.

Sitloma pasitelkti iSorinj tiekéjg sukuriant ir valdant platforma, taciau prizitréti jos naudojimg, bendrg
efektyvuma ir ilgalaikj vystymasi, nustatyti KPI, kad platforma bty iSlaikoma ir nenutrikstamai aktyvi.

Saltinis: Sudaryta autoriy, remiantis , Our Hong Kong Foundation (2020)

Ekspertai pabrézia®, jog ArtTech yra siy dieny , kalba“ ir tarpkultiriné valiuta. Jei vyriausybés suvokia ir parodo, jog suvokia bei tinkamai jgalina Sig ekosistema
— ArtTech gali tapti (ir jau tampa) nauju minkstosios galios jrankiu. Todél yra batini tvards, tarpinstituciniai ir strategiski sprendimai. Batina kurti ir jgyvendinti
iSpléstine kultlros strategija, kuria siekiama didinti Salies ar miesto minkstajg galiag, kartu atsizvelgiant j ekonominj potenciala.

4S50, H., Lam, Y., ,The Govt needs to ask itself what the endgame for Arts Tech is“, 2021-05-25, [ZiGréta 2022-05-20], https://www.ejinsight.com/eji/article/id/2807334/20210525-The-Govt-

needs-to-ask-itself-what-the-endgame-for-Arts-Tech-is
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Saltinis: ,Our Hong Kong Foundation“ (2020)

Nepaisant , Arts and Tech” politikos spragy, pastebima, jog meno kiriniy pardavimai skaitmeninéje erdvéje ir e-aukcionuose sparciai auga. Visame pasaulyje
garsaus ,,Christie‘s” aukciono padalinio Azijoje 2021 m. Honkongo rudens aukcionai — rekordiniai. Surinkta 3,8 mird. Honkongo doleriy, o tai yra net 42 proc.
daugiau nei 2019 m.® IS visy 2072 parduoty kiriniy, net 33,4 proc., 693 kiriniai — internetiniais kanalais parduoti kiriniai. ,Christie’s” duomenimis, rudens
aukcionuose dalyvavo 255 pirkéjai internetu, o tai sudaro daugiau nei 28 proc. visy pirkéjy.

Tokie rezultatai nebity pasiekti ir be visapusisko jvairiy internetiniy kanaly integravimo. ,Christie’s” iSnaudoja socialiniy tinkly platformas, tokias kaip
,2WeChat” — populiari mobilioji programélé Zemyninéje Kinijoje — kuriant aukciony kanalus. Per 2021-yjy rudens aukcionus ,WeChat” kanaluose dalyviy
skaicius iSaugo net 176 proc., o bendra pardavimy verté sieké 495 min. USD. Tai yra kol kas didZiausia suma uZfiksuota ,Christie‘s” padalinio Azijoje.

Skaitmenizacijos naudg pastebi ir muziejai Honkonge. ,Hong Kong Palace Museum” vadovas Louis Ng Chi-wa teigia®, jog skaitmenizacija bei ,Arts and Tech”
sinergija leidZzia muziejams pasiekti platesne auditorijg ir atrasti naujy pajamy Saltiniy licencijuojant muziejy intelektine nuosavybe pasitelkiant bloky
grandinés technologija. Placiau apie Sios technologijos panaudojima skaityti pirmojoje uZsienio Saliy geryjy praktiky apzvalgos dalyje , Kirybinés grandinés
transformacijy apzvalga“.

5 Xinlan, Z., ,Art tech — it’s all in the race”, 2021-12-17, [ZiGréta 2022-05-20], https://www.chinadailyhk.com/article/252187
6 jbid.
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Azija: Taivanas

Taivanas

Azijoje Taivanas ir Piety Koréja j kultlros ir technologijy plétrg Zvelgia panasiai. Nors Taivanas neturi konkreciai Sios srities ,strateginio plano®, taciau salies
kultdros politikoje kultdros ir technologijy sinergijai, kaip prioritetinei sriciai, skiriamas didelis démesys. PavyzdZiui, KultGros ir kurybiniy industrijy jstatyme
numatoma, jog skatindama KKI, Taivano Vyriausybé stiprins menine kiirybg ir kultlros iSsaugojima, stiprins kulttros ir technologijy darna. Kitas pavyzdys,
2017 m. Taivano kultiros ministerija pristaté , kultlros turinio taikymo technologijy ir inovacijy srityse” programg (angl. Flagship Programme for the
Application of Cultural Content in Technology and Innovation), kaip vieng i$ septyniy Kultlros politikos darbotvarkés veiksmuy, Zr. 8 lentelé.
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8 lentelé. 2017 m. Taivano kultlros politikos tikslai

VEIKSMAI PAGRINDINES PROGRAMOS DARBOTVARKEJE

) ) _ o Kultlros turinio investicijy programa
1. SUk“rt_' Ifultu‘ros finansy o Tarpdisciplininé audiovizualiniy ir finansiniy talenty ugdymo programa
strukturing sistema o Investicijas skatinantis biuras

2, Intelektlr_les nuosavybeés o Didelés raiskos televizijos turinio reklamavimo programa
turinio klirimo stiprinimas  13rpdisciplininé naujos iniasklaidos turinio gamybos programa

Paspartinti kultaros

technologijy taikyma ST GAIAUS i fizinio perteikimo integravimas j kulturos ir kurybiniy i movacuq projektus

o Priezilros ir paramos platforma (bendradarbiaujant su Nacionaline komunikacijos komisija)

4. Teisinio reguliavimo RS ; » .
o ,VieSosios Ziniasklaidos reglamento” pakeitimas

pakeitimai
5. Infrastruktdra turinio o Skatinti regionine medijy plétrg
gamybai o Skatinti ,vieno langelio” tarptautine audiovizualinés produkcijos ekosistema

6. Prekiy Zenkly eksportas j

L VieSosios zZiniasklaidos ir tarptautinio transliavimo kanalo strategijos rengimas
tarptautine rinka

7. ,Cultural Content Policy

Bureau” steigimas o Taiwan Creative Content Agency (TAICCA) parengia nauja reglamenta

Saltinis: ,Our Hong Kong Foundation” (2020)

Finansavimas

Taivane, remiantis minéta programa, skiriamas tikslinis finansavimas, suteikiant galimybe vietos kultlros produktus bei paslaugas, per novatoriskus procesus,
skatinancius skaitmeniniy technologijy naudojima bei tarpdisciplinine integracija, paversti intelektine nuosavybe.

18


https://www.ourhkfoundation.org.hk/en/report/34/arts-innovation/arts-innovation-policy-research-series

9 lentelé. Taivano Arts x Tech finansavimo mechanizmai

Finansavima skirianti Arts x Tech finansavimo mechanizmas

institucija
1. | KultQros ministerija The Performing Arts and Technology Cross-sector Innovation Subsidy*

o Atvirair ne pelno, ir pelno siekian¢ioms kultliros organizacijoms

o Apytiksliai 1,7 min. TWD vienam projektui (apie 48 tikst. EUR)
*2010-2020 finansuoti 77 projektai, kuriy suma lygi ap. 129,3 min. TWD

2. | Kultlros ministerija Flagship Programme for the Application of Cultural Content in Technology and Innovation*
o Atvira kultlros organizacijoms ir technologijy jmonéms, kurios gali teikti paraiSkas dél front-end arba back-
end Arts x Tech projekty.

o Apytiksliai 4,5 min. TWD vienam projektui (145 tlkst. EUR)
*2017-2020 m. finansuotos 89 organizacijos (52 front-end ir 37 back-end), kuriy suma lygi ap. 402,7 min. TWD

3. | Kulttros ministerija The Arts and Technology: Creative Innovation and Counselling Project

o Technologijy jmoné , Dimension +“ paskirta kaip technologijy konsultanté, kuri teiks galimybiy, procesy ir
technines gaires kultros sektoriui*

o 450 000 TWD vienam projektui (14 tdkst. EUR)

* Dimension+“ teikia finansavimg sékmingiems arts x tech projektams, kuriuos teikia pelno nesiekiancios ir pelno siekiancios kultlros
organizacijos, ir organizuoja Siy projekty testavimo bei pristatymo galimybes.

Saltinis: ,Our Hong Kong Foundation” (2020) Pastaba: finansavimo sara$as néra baigtinis.

Organizacijos

Taivano Kultlros ministerijai bendradarbiaujant su Mokslo ir technologijy ministerija, buvo sukurta tarpinstituciné , kultlros x technologijy“ darbo platforma
(darbo grupé), skirta bendrai kultdros ir technologijy politikai parengti.

Taivano ,Creative Content Agency” (TAICCA) 2019 m. jkurta ir Taivano
Kultiros ministerijai pavaldi tarpininkavimo organizacija, skatinanti
Taivano kultlros ir karybiniy industrijy plétrg. TAICCA remia jvairias KKI
Sakas Taivane, jskaitant king ir televizijg, popmuzika, leidybg, animacija-
komiksus-zaidimus (angl. ACG), mada, vizualiuosius menus ir kultiros
technologijas. Saltinis: Creative Content Agency
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Turédama paZangig informaciniy technologijy infrastruktirg ir naujas technologijas, TAICCA administruoja ir Nacionalinj plétros fondg (angl. National
Development Fund), siekdama plétoti intelektine nuosavybe (IP), inkubuoti ir akseleruoti kultliros technologijas bei startuolius.

TAICCA taip pat pasitelkiant tarptautiniy santykiy kanalus yra atsakinga uz Taivano KKI prekinio Zenklo sklaidg visame pasaulyje, o taip sukuriama papildoma
verté nacionaliniam jvaizdZiui.

Nuo 2021 m. TAICCA ,Jtraukaus turinio dotacija” (angl. Immersive Content Grant) skiriama tarptautiniams Taivano ir uzsienio komandy jtraukaus/imersyvaus
turinio co-funding arba co-production projektams. Kiekvienam atrinktam projektui skiriama iki 120 000 USD (apie 114 tkst. EUR).

Platiau apie finansavimo galimybes = ¢ia.

Infrastruktira

Salys vis aktyviau steigia Arts x Tech eksperimentavimo, prototipy kirimo ir bendradarbystés erdves. Taivane jrengtos inovacijy laboratorijos ir erdvés
eksperimentams, pavyzdZziui, ,Huashan Creative Park 2.0“, ,IP Content Lab“, ,C-LAB* ir kt.

Taivano Siuolaikinés kultiiros laboratorija (C-LAB) jkurta 2018 m.

Kultliros ministerijos jgyvendinant ,Taiwan Living Arts Foundation®. % ‘;7% ‘E:Et’ /{——% j( /”:l g J%ﬁ :E%

C-LAB pagrindiné misija yra ,kultGros inovacijy” ir ,kultlriniy K
eksperimenty” skatinimas. Tai fiziné erdvé ir bendradarbystés Taiwan Contemporary Culture Lab

platforma naujoms idéjoms, jtraukiant kultdros ir technologijy

. o Saltinis: , Tai Cont Culture Lab“
profesionalus (R&D kriterijus). altinis: , 1alwan Lontemporary ~UTUre -3

C-LAB jgyvendinami projektai, skatina bendradarbiavimg tarp Siy dviejy sektoriy ir yra eksperimentiniai, tarpdisciplininiai bei pagrjsti bendrakira
(karybiskumas ir inovacijos).

Yra sukurtos jvairios platformos, skirtos pritraukti tinkamus Zmones j projektus. PavyzdZziui, ,Contemporary Art Platform* siekia suburti kiiréjus ir technologijy
talentus bendradarbiavimui tarpdisciplininio pobltdZio bendruose projektuose. , Technology Media Lab“, kuri daugiausia démesio skiria eksperimentiniam
medijy menui, bendradarbiauja su Taivano mokslo ir technologijy ministerija, o tai savo ruoztu palengvina ir palaiko medijy kulttros produkty pritaikomuma
(pritaikomumas/industrijos poreikius).

C-LAB silllo ir jvairias temines laboratorijas, edukacines dirbtuves, bendradarbystés erdves, patalpy nuoma bei yra jrenge ,,Urban Art Park®, skirtg visuomenés
jtraukimui ir dalyvavimui (visuomenés jtraukimas).
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Azija: Piety Koréja

Pietu Koréja

Piety Koréjoje kultlros politika, kuri bty nukreipta j skaitmeninés visuomenés kiirima bei kultdros ir technologijy plétros politika pradéta planuoti dar 2001
m., kai Salies Kultdros, sporto ir turizmo ministerija (MCST) pristaté ,Vision 21“. Tai planas, strategija, kurioje isSdéstyta nauja kultlros industrijy vizija, o
svarbiausia —2001 m. rugpjttj buvo jkurta Koréjos kirybinio turinio agenttra (angl. Korean Creative Content Agency, KOCCA). Tai vyriausybés kultlros politikos
agentara, kurios tikslas — skatinti kultdros ir kiirybines industrijas.” KOCCA veikia kaip MCST specialus Arts Tech inkubatorius, galintis finansuoti ir kitaip remti
Piety Koréjos kultlros ir technologijy ekosistemos vystymasi. Agentira teikia paramg: moksliniams tyrimams ir plétrai, jmoniy inkubavimui ir akceleravimui,
produkty pramoniniam pritaikymui, IP kirimui bei produkty ir paslaugy eksportui j uzsienj. KOCCA nuo jkarimo iki dabar isliko istikima Sioms misijoms.

7 Lee, Jung-yup, ,Managing the transnational, governing the national: Cultural policy and the politics of "culture archetype" project in South Korea*“, In: Popular Culture and the State in East
and Southeast Asia, 2013, [ZiGréta 2022-05-20],

https://www.researchgate.net/publication/266873509 Managing the transnational governing the national Cultural policy and the politics of culture archetype project in South Kor
ea
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Finansavimas

KOCCA pagrindinis projektas —,, Kultiros archetipo projektas”, kurio tikslas buvo sukurti skaitmenine tradiciniy kultdros vertybiy duomeny baze, skaitmeninj
tradicinés kultiros archyva. Sio projekto metu bei siekiant paremti meno technologijy plétra, KOCCA kasmet buvo skiriamas 100 mird. KRW (apie 74 min.
EUR) biudZetas. O siekiant didinti KKI sklaidg bei skatinti eksportg, KOCCA jkireé ir uZsienio biurus: Tokijuje, Pekine, ParyZiuje, Los Andzele, DZakartoje,
Hanojuje, Sendiene, Abu Dabyje.

10 lentelé. Piety Koréjos Arts x Tech finansavimo mechanizmai

Finansavima skirianti institucija Arts x Tech finansavimo mechanizmas
1. | Koréjos karybinio turinio agentura KOCCA yra Piety Koréjos vyriausybés specialus arts x tech inkubatorius, sitlantis trumpalaike ir ilgalaike arts x tech pagalbg, skiriant
(KOCCA), pavaldi Kultdiros, sporto ir dotacijas, grjstas KOCCA vidiniy techniniy konsultanty atliktais vertinimais.

turizmo ministerijai (MCST
jai ( ) o  Tiek ne pelno, tiek pelno siekiancioms kultiiros organizacijoms

o 200-300 min. KRW vienam projektui (157 takst. —229 tlkst. EUR)*

*Turima informacija i$ 2006 m.

Saltinis: ,Our Hong Kong Foundation” (2020) Pastaba: finansavimo sagra$as néra baigtinis.

Organizacijos

Piety Koréjos pavyzdZiai rodo, jog sékmingam ArtTech vystymuisi, siekiant uztikrinti tvary, holistinj informacijos, Ziniy ir gebéjimy pasidalijima bei Sio proceso
dinamiskuma ir savarankiSkumg — bdtina sudaryti sglygas bendradarbiauti jvairioms suinteresuotoms Salims: verslui, moksliniy tyrimy centrams, aukstojo
mokslo institucijoms.

Piety Koréjoje 2004 m. liepos mén. buvo sukurta internetiné platforma ,Culture Content”, skirta prototipams ir bandomajai medzZiagai vieSinti bei dalytis
tolesniu kidrybiniu procesu. Taip pat buvo skatinami rysiai tarp universitety, kultlros ir mokslo sektoriy, siekiant sustiprinti Siy sektoriy partneryste ir islaikyti
bendradarbiavimo bei informacijos pasidalinimo tinklg. Deja, Siuo metu platforma nebeveikia.

Taciau Piety Koréjos Kultdros, sporto ir turizmo ministerija bei Koréjos turizmo organizacija (KTO) kartu sukdré ir Siy mety kovo 28 d. pristaté platforma , Korea
Tourism Content Lab“. Si bendradarbiavimu pagrjsta atvira platforma yra skirta rinkti ir pristatyti skaitmeninj turinj, susijusj su Piety Koréjos turizmu ir
multimedijomis.?

8 Akhmetzianova, A., Sojung, Y., Platform with 700K pieces of Korea tourism content launched, 2022-03-29, [ZiGréta 2022-05-20], https://www.korea.net/NewsFocus/Sci-
Tech/view?articleld=212471
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»Content One Campus”

2018 m. MCST ir KOCCA pradéta iniciatyva, siekiant ugdyti sektoriaus
Zinias ir gebéjimus Pramonés 4.0 technologijy kontekste;
bendradarbiavimo projektams sujungiamos pagrindiniy veiklos sri¢iy
— universitetai, privaCios jmonés, moksliniy tyrimy centrai ir
regioninés valdzios institucijos — suinteresuotosios Salys ir jy patirtys.
Démesys sutelkiamas | kdréjy ir technologijy profesionaly
bendradarbiavima, pasitelkiant bendradarbiavimo projekty procesus
ir mokyma. Taip pat pabréZiamas poreikis skatinti pramonés-
akademiky santykius.

Infrastruktira

Si unikali iniciatyva sékmingai sujungé i§ paZiros nesuderinamus
akademinius, korporatyvinius ir institucinius pozilrius j vieng integruota
procesg, leidzZiantj kartu eiti j ateitj. PavyzdZiui, pirmajame 2018 m.
projekty etape ,Content One Campus” bendram projektui subtré Koréjos
nacionalinj meny universitetg (universitetas), Mania Mid Co., Ltd (verslas)
ir CJ Future Management Institute (tyrimy institutas). Projekte sukurtas VR
Immersive Theater produktas, kuris sujungé animacijg su holografija ir
scenine gamyba.

Daugiau informacijos apie projektus  cia.

Salys vis aktyviau steigia ArtTech eksperimentavimo, prototipy kidrimo ir bendradarbystés erdves. Piety Koréjos vyriausybé noriai investuoja j kultdros
infrastruktdirg paskirdama erdves KKI sektoriui ir taip suteikiant daugiau galimybiy eksperimentuoti, kurti prototipus, juos pristatyti ir Sviesti visuomene (pvz.

KOCCA Multi-Content Testbed).
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Europa: Jungtiné Karalyste

Jungtiné Karalysté

Jungtiné Karalysté (JK) garséja savo ilgalaikémis strategijomis, plétros planais, todél ne iSimtis ir KKI bei kultdros ir technologijy industrijy ateitis. Jau 2015 m.
JK inovacijy agentiira ,Nesta”, kalbédama apie kirybos ekonomikos ateitj, kélé KKI ir technologijy sektoriaus bendradarbiavimo skatinimo klausimg
vyriausybei.
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https://uploads-ssl.webflow.com/60a2e06021577f542777ca5d/60a2e06021577f5be477d081_the_creative_economy_and_the_future_of_employment.pdf

2017 m. Department for Digital, Culture, Media & Sport pristaté projektg The Digital
Culture Project (#CultureisDigital). Sio projekto tikslas — tyrinéti, kaip kultdra ir
technologijos gali veikti kartu, kad skatinty auditorijos jsitraukimg, didinty kultdros

organizacijy galimybes, konkurencinguma ir atskleisty technologijy kirybinj potenciala.

Saltinis: DCMS (2017)

Sis projektas remiasi JK Vyriausybés Culture White Paper, kuriame jsipareigojama perziaréti alies viedyjy kolekcijy skaitmeninima ir pagerinti e-kultiros
vartojimo patirtj. Dokumentu numatyta iSsami Salies kultlros ir skaitmeniniy technologijy perzilra, siekiant ,JK tapti viena iS pirmaujanciy pasaulio Saliy,
kurianciy skaitmenines kolekcijas ir naudojanciy naujasias technologijas gerinant vartotojy patirtis skaitmeninéje erdvéje”.

Taip pat, projektas yra grindZiamas JK Vyriausybés Digital Strategy (2017), kurioje numatoma gerinti skaitmeninius jglidZius, dalyvavimg bei jsitraukima
skaitmeninéje erdvéje ir atverti skaitmeninius duomenis. NemaZiau svarbi ir Industrial Strategy (2017), kuria siekiama islaikyti JK pramonés pranasumus bei
plésti galimybes naudojantis naujausiais istekliais, technologijomis, sudaryti sglygas jmonéms ir startuoliams pradéti veiklg, pléstis ir augti. O Digital Charter
(2018) Vyriausybé uztikrina, kad internetas veikty visiems, susitariant dél skaitmeninés erdvés normy ir taisykliy bei jgyvendinant jas praktiskai. Projekte
atsizvelgiama ir j jvairiy naujyjy technologijy apzvalgas, ataskaitas bei pateiktas rekomendacijas, pavyzdziui, Artificial Intelligence review (2017).

Atliepiant Siuos jsipareigojimus bei isSUkius, ,Culture |s Digital” (2018) ataskaitoje pristatomi novatoriski KKI sektoriaus projektai, iSskiriami pasaulyje
lyderiaujantys JK kultdros ir technologijy bendradarbiavimo pionieriai, numatoma 12 politiniy jsipareigojimy. Siame dokumente nebus apZvelgiami visi

jsipareigojimai, taciau svarbu paminéti, jog jie suskirstyti j tris pagrindines temas (zr. 11 lentelé): auditorijos jtrauktis; kultliros organizacijy kompetencijos;
ateities strategija ir talentai.

4 pav. #CultureisDigital politikos prioritetai
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Saltinis: Sudaryta autoriy, remiantis ,Culture Is Digital“ (2018)
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https://www.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment_data/file/510798/DCMS_The_Culture_White_Paper__3_.pdf
https://www.gov.uk/government/publications/uk-digital-strategy
https://www.gov.uk/government/topical-events/the-uks-industrial-strategy
https://www.gov.uk/government/publications/digital-charter
https://www.gov.uk/government/publications/growing-the-artificial-intelligence-industry-in-the-uk
https://assets.publishing.service.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment_data/file/687519/TT_v4.pdf
https://assets.publishing.service.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment_data/file/687519/TT_v4.pdf
https://www.gov.uk/government/organisations/department-for-digital-culture-media-sport
https://www.gov.uk/government/publications/culture-is-digital
https://www.gov.uk/government/publications/culture-is-digital
https://dcmsblog.uk/wp-content/uploads/2017/04/Screen-Shot-2017-04-03-at-12.02.13.png

11 lentelé. Politiniy JK Vyriausybés, DCMS jsipareigojimy santrauka

Auditorijos: skaitmeniniy technologijy naudojimas auditorijy plétrai ir jsitraukimui didinti

O

Sukuriama kultlros statistikos ir duomeny rinkimo sistema; geryjy praktiky gairés meno ir kultlros organizacijoms, kurios naudojamos
planuojant ir vertinant auditorijos jtraukima jvairiose e-platformose.

»Arts Council England” kartu su partneriais uztikrina, kad finansavimg gaunancios organizacijos rinkty, naudoty ir dalintysi auditorijos
pasiekiamumo rodikliais.

Salies kultdros sostinés ir kultiiros plétros programos finansavimo gavéjai skatinami jtraukti auditorijos plétros skaitmeningéje erdvéje
rodiklius j vietos plétros strategijas.

Kultliros organizacijy jgudziai, kompetencijos ir skaitmeninés galimybés

O

»Arts Council England” kartu su partneriais sukuria ir iSbando skaitmeninés brandos indeksq (angl. Digital Maturity Index) kultdros
sektoriuje. Siekiama, kad organizacijos galéty jsivertinti ir palyginti savo skaitmenines galimybes bei planuoti, kaip jas tobulinti.

,Arts Council England” kartu su partneriais sukuria skaitmeninés kultiiros kodeksq (angl. Digital Culture Code). Tai gairiy ir principy rinkinys,
kurj kultlros organizacijos turéty jsidiegti, jsipareigojant plétoti savo ir jy sektoriaus skaitmenine branda.

»Arts Council England” sukuria Skaitmeninés kultiros tinklaveikos instrumentq (angl. Digital Culture Network), per dvejus metus skirdama
1,1 min. GBP, kad sukurty Ziniy ir dalijimosi gergja praktika tinklg kiekviename Anglijos regione.

,Heritage Lottery Fund“ numatyta dviejy mety trukmés 1 min. GBP (500 000 GBP per metus) finansavimo programa, kuria pritraukiami
sektoriaus skaitmenines kompetencijas didinantys projektai.

yIntellectual Property Office” rengia gaires ir mokymus kultiiros sektoriui, siekiant ugdyti sektoriaus IN apsaugos kompetencijas.

»The Space” agentira atsakinga uz darbg su kultlros organizacijomis, teisiy turétojais ir kuruojama ,,Intellectual Property Office”, rengia
kultiiros skaitmeniniy teisiy praktikos kodeksq (angl. Cultural Digital Rights Code of Practice).

26



https://tools.ncvo.org.uk/digitalmaturitymatrix
https://digitalculturenetwork.org.uk/

3

O

Ateities strategija: technologijy kiirybinio potencialo atskleidimas

»,National Archives” kartu su kultliros sektoriaus atstovais kurs naujg strateginj pozitrj j kultiros objekty skaitmeninimg ir pristatyma.
leSkoma bendry standarty, kuriy reikia, kad Salies kultlros vertybés baty lengvai atrandamos, tvarios ir sgveikaujancios su jvairiomis IT
sistemomis, gebéty prie ir su jomis lengvai susijungti.

»,The National Gallery” kartu su partneriais (pvz. ,Nesta“) jkurs inovacijy laboratorijqg (angl. Innovation Lab) kultliros organizacijoms,
ypatingg démesj skiriant muziejams. Tikslas — didinti jy gebéjimus panaudoti naujgsias technologijas gerinant lankytojy patirtis ir kuriant
turinj bei plétojant bendradarbiavimo praktikg su technologijy ir mokslo sektoriais.

»The Royal Opera House” jkurs auditorijos laboratorijg (angl. Audience Lab), skirtg darbui su talentais, plétojant naujus jgidZius, kad bty
galima kurti novatori$ka turinj pasitelkiant naujgsias technologijas. Si laboratorija sieks auditorijoms suteikti naujas patirtis plétojant
tarpsektorinj bendradarbiavima.

,The Royal Shakespeare Company”, ,BBC“ ir ,,Arts and Humanities Research Council“ dalinsis pasirinktais moksliniy tyrimy ir plétros (R&D)
prototipais bei techniniais istekliais, sillys kompetencijy tobulinimo ir inovacijy paramg jvairaus dydzio kultlros organizacijoms visoje
Salyje. Taip siekiama susvelninti iStekliy tritkumo problemas, sumazinti dubliavimasi ir skatinti naujoves bendradarbiaujant.

Ill

Saltinis: Sudaryta autoriy, remiantis ,Culture Is Digital” (2018)

Toliau bus aptariamos JK veikianc¢ios organizacijos, jy veiklos planai, jgyvendinamos programos bei finansavimo galimybés kultlros ir technologijy sektoriy

bendradarbiavimui.

Organizacijos

,1he Creative Industries Counci

|ll

(CIC) yra bendras JK kiirybiniy industrijy versly, organizacijy ir vyriausybés forumas. Taryba, jsteigta kaip KKI atstovas,

daugiausia démesio skiria sritims, kuriose yra sektoriaus augimo galimybiy arba klitciy, pvz., finansavimo galimybés, jgldZiai ir kompetencijos, eksportas,
teisinis reguliavimas, intelektinés nuosavybés apsauga, infrastruktiirg. Taip pat skatinama jvairové, jtrauktis ir KKI bei technologijy sektoriy

bendradarbiavimas.

Kitaip nei Honkonge, KKI ir technologijy sektoriy bendradarbiavimui JK pasirinktas ,CreaTech” terminas ir tai yra viena i$ CIC veiklos sriciy. Remdamasi JK
kirybiskumo, iSradimy ir inovacijy Salies reputacija, ,CreaTech” apima virtualios realybés (VR), dirbtinio intelekto (DI), 5G ir kity besivystanciy sriciy
komercines bei kultlrines galimybes.
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https://www.nationalgallery.org.uk/national-gallery-x
https://www.roh.org.uk/about/audience-labs
https://assets.publishing.service.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment_data/file/687519/TT_v4.pdf
https://www.thecreativeindustries.co.uk/about-us
https://www.thecreativeindustries.co.uk/createch

,CreaTech — kur kurybiSkumas susijungia su ,CreaTech” terminas apima ir KKI
technologijomis. Sujungiami karybiniai transformacija technologijomis, ir naujy
jgudziai ir naujosios technologijas, kad buty technologijy produkty ir paslaugy, skirty

sukurti nauji budai jtraukti auditorijg ir kiirybiniams rezultatams, procesams,
skatinti verslo augima bei investicijas.”

produktams ir paslaugoms kurti, kirima.“

Siekiama, jog ,,CreaTech” blty zinoma kaip ,,FinTech” finansy ar ,EdTech” Svietimo sektoriuose. Puoseléjant ir siekiant pabrézti ,CreaTech” potencialg, CIC
bendradarbiauja su jvairiomis organizacijomis ir jmonémis organizuojant renginius, rengiant publikacijas bei kasmetinj Sios ekosistemos pionieriy , Ones to
Watch” reitinga.

Viena i$ pirmuyjy publikacijy — 2018 m. CIC parengta ,,CreaTech Resource Book”, kur pateikiama iSsami informacija apie Sig spar€iai augancia ekosistema: kas
tai, kodél to reikia JK ir kokios yra pagrindinés jau veikiancios jmonés. Pateikiama informacija apie ,CreaTech” early adopters, 100 kirybos jmoniy ir

100 chnologijy jmoniy, kurios savo veikloje jau naudoja bloky grandines, dirbtinj intelekta, papildytg ir virtualig realybe.

Si publikacija i$augo j programa ,, The CreaTech 100 Ones to Watch®, kur kasmet pristatomos novatorigkos JK jsikiirusios jmones , kurios kuria naujus verslo
modelius, sujungdamos kirybinius jgldzius i$ tokiy pramonés Saky kaip mada, dizainas, Zaidimai ir kt. su naujausiy technologijy, pvz. XR, Al, bloky grandiné
ir kt. naudojimu. Atrenkant projektus/jmones svarbu, jog bity siekiama:

a) keisti Zmoniy bendravimo, jsitraukimo ir vartojimo jprocius kirybiskai naudojant naujas ir atsirandancias technologijas;
arba
b) sudaryti sglygas naujovéms ir augimui kirybiskai naudojant technologijas kituose ekonomikos sektoriuose.

9 Creative Industries Council, Mission to India 2022, 2022, p. 4, [ZiGréta 2022-05-17], https://uploads-ssl.webflow.com/60a2e06021577f542777ca5d/620e32b6a3646e433a971054 0037-AA-
IPA-Virtual%20trade%20mission%20Brochure-compressed.pdf
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https://www.thecreativeindustries.co.uk/download-hub/createch-resource-book
https://www.thecreativeindustries.co.uk/ones-to-watch/2021
https://uploads-ssl.webflow.com/60a2e06021577f542777ca5d/620e32b6a3646e433a971054_0037-AA-IPA-Virtual%20trade%20mission%20Brochure-compressed.pdf
https://uploads-ssl.webflow.com/60a2e06021577f542777ca5d/620e32b6a3646e433a971054_0037-AA-IPA-Virtual%20trade%20mission%20Brochure-compressed.pdf

Dalyvavimas programoje yra nemokamas ir suteikiantis papildomy
naudy:
o verslai pasiekia platesnes auditorijas;
O auga jmoniy patikimumas;
o sukuriamas ir (ar) jtvirtinamas jmonés prekés Zenklas;
o gaunamos mentorystés sesijos ir kitos konsultacijos i$ rinkos
lyderiy.

ONES TO

WATCH 2021

Creative Industries Council

Saltinis: ,CIC* (2022)

CIC taip pat imasi lyderystés ir JK ,,CreaTech” populiarinimui pasaulinéje rinkoje. 2022 m. vasario 21-24 dienomis buvo surengta virtuali JK-Indija CreaTech
prekybos misija. Jos metu vyko ,The CreaTech 100 Ones to Watch” jmoniy bei atitinkamy Indijos jmoniy ir lyderiy apskritojo stalo diskusijy serija, siekiant

evv —

Jungtinéje Karalystéje veikia ir agentiira , The Space”, jsteigta , Arts Council
England” ir ,,BBC”, siekianti skatinti skaitmenine jtrauktj meno ir kultlros
sektoriuje. Agentdra remia organizacijas skirdama finansavima
skaitmeniniams projektams, ugdydama jy skaitmeninius jgldzius ir
gebéjimus bei padeda organizacijoms pasiekti platesnes auditorijas
pasitelkiant skaitmeninj turinj, jvairias Ziniasklaidos priemones,
internetines platformas. Kultiros organizacijoms padedama iSnaudoti
visas skaitmenines galimybes: nuo strategijos kdrimo iki auditorijos
pritraukimo ir naujy patirciy skaitmeninéje erdvéje kirimo. ,The Space”
sitilo jvairius isteklius, gidus, skirtus pritraukti naujas auditorijas, naudoti
naujus gamybos ar kiirybos metodus ir efektyviai valdyti skaitmeninius
projektus. Keli pagrindiniai jrankiai (Zr. 12 lentelé):

12 lentelé. Naudingi jrankiai kultlros organizacijoms

Intelektiné nuosavybé

Digital Rights — Digital Rights Toolkit
How does copyright work?
Copyright User website
Contracting for Digital Rights

Auditorijy plétra

Online Audience’s Toolkit

Strategija

Creating a Digital Policy and Plan

Saltinis: Sudaryta autoriy
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https://www.thecreativeindustries.co.uk/download-hub/cic-createch-virtual-mission-to-india-2022-brochure
https://www.thecreativeindustries.co.uk/site-content/day-1-createch-mission-to-india-2022
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https://www.thecreativeindustries.co.uk/site-content/day-4-createch-mission-to-india-2022-future-of-esports
https://www.thespace.org/
https://www.thespace.org/commissioning
https://www.thespace.org/resources
https://www.thespace.org/resource/spaces-digital-rights-toolkit
https://assets.thespace.org/Toolkits/The_Space_Digital_Rights_Toolkit.pdf
https://www.thespace.org/resource/how-does-copyright-work
https://www.copyrightuser.org/
https://www.thespace.org/resource/contracting-digital-rights
https://www.thespace.org/resource/spaces-online-audiences-toolkit
https://www.thespace.org/resource/creating-digital-policy-and-plan
https://uploads-ssl.webflow.com/60a2e06021577f663677ca5b/614065126f552d13de2df06b_Rectangle%20with%20CIC%20.png

Statistika

Pirmojoje uZsienio saliy geryjy praktiky apzvalgos dalyje ,KUrybinés grandinés transformacijy apzvalga“,
remiamasi kidrybos vertés grandinés modeliu ir apZvelgiami pasirinkty technologijy, t.y. dirbtinis
intelektas, virtuali ir papildyta realybé, bloky grandiné, panaudojimo pavyzdziai visose Sios vertés
grandinés dalyse. Todél svarbu suprasti ir kokius rezultatus, naudas pasiekia Salys, taikancios KKI ir
technologijy sektoriy bendradarbiavimo strategijas.

,CreaTech” ekosistemos atsiradimo ir jsitvirtinimo aplinkybés

Oficiali JK vyriausybés statistika dar neapima ,CreaTech” kaip konkrecios ekonominés veiklos srities.
Taciau yra duomeny, kurie pagrindZzia Sios ekosistemos atsiradimo ir jsitvirtinimo aplinkybes.

e DCMS duomenimis, 2019 m. kirybinés industrijos jnesé 115,9 mird. GBP, o tai sudaro 5,9 % JK
BVP. JK kidirybiniy industrijy BVP 2018-2019 m. iSaugo 5,6 proc., 0 2010-2019 m. — 43,6 proc.

e IT, programinés jrangos ir kompiuteriniy paslaugy” subsektorius daugiausia prisidéjo prie KKI
BVP 2019 m. — 47 mlrd. GBP, o tai sudaro 40,6 proc. Sis subsektorius sudaré 53 % KKI BVP augimo
2018-2019 m. ir 2010-2019 m. Svarbu paminéti, jog Sis subsektorius taip pat priklauso ir
Skaitmeniniam sektoriui. Tai paaiskina panasias tendencijas, pastebimas abiejuose sektoriuose.

e Skaitmeninis sektorius 2019 m. sudaré 150,6 mird. GBP, t.y. 7,6 %, JK BVP. Sio sektoriaus BVP
2018-2019 m. padidéjo 6,1 proc., 0 2010-2019 m. — 26,5 proc. (2020)

e Apskaiciuota, kad JK vien virtualios realybés rinkos verté iki 2023 m. turéty padidéti nuo 118 min.
GBP iki 294 miIn. GBP. PWC apskaiciavo, kad iki 2030 m. imersyvios technologijos (angl. immersive
technologies) gali pridéti iki 62,5 mird. GBP vertés ir paveikti 400 000 darbo viety JK. (2019)
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http://kurklt.lt/wp-content/uploads/2022/05/Kurybines-grandines-transformaciju-apzvalga.pdf
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https://www.immerseuk.org/wp-content/uploads/2019/11/The-Immersive-economy-in-the-UK-2019_Report-2-1.pdf

Remiantis 2021 m. , Tech Nation” parengta dviejy daliy ,CreaTech” ataskaita, nuo 2017 m. rizikos kapitalo
jmonésjJK, CreaTech” verslus investavo daugiau nei 5 mlrd. GBP. 2020 m. dirbtinio intelekto ir masininio
mokymosi jmonés gavo didZiausig investicijy dalj ir surinko 478 min. GBP. MaZdaug 51 procentas JK
»,CreaTech” jmoniy, gaunanciy rizikos kapitalo finansavimg, yra ankstyvosios plétros stadijoje, o tai rodo,
kad ateityje gali augti investicijos ir eksportas bei kitos vertés kirimo formos. Taip pat, ,Tech Nation”
duomenimis, JK ,,CreaTech” jmoniy rizikos kapitalo finansavimas 2021 m. virSijo prognozes pasiekti 1,12
mird. GBP ir pasieks 1,14 mird GBP.

JK pastebimai iSaugo didelio masto virtualiy gamybos pajégumy plétra. Kartu su didelémis investicijomis
ir naujy jmoniy bei paslaugy atsiradimu visoje virtualioje gamybos vertés grandinéje (jskaitant techning,
programine ir kQirybine jrangg), JK greitai jsitvirtino kaip pasaulinés rinkos lyderis.

Remiantis JK , Department of International Trade“ ataskaita, ,,\Virtual Production Report 2021%, per
pastaruosius 2 metus virtualios gamybos technologijos ir realiojo laiko gamybos technologijos i esmés
pakeité procesus, gamybg, darbo eigg ir roles.

JK tapo vaidybiniy filmy virtualios gamybos (angl. Virtual Production) epicentru — 2021 m. numatyta 40
virtualiy gamybos etapy ir nusileidZziama tik JAV rinkai. Londonas savo galimybémis taip pat lyderiauja ir
jgyvendina daugiau virtualios gamybos projekty nei Los Andzelas, Tokijas, Vankuveris ar Atlanta. Bendros
2021 m. filmy ir auksciausios klasés televizijos (angl. Film and High End Television, HETV) gamybos
iSlaidos Jungtinéje Karalystéje sudaré 5,6 mird. GBP (apie 7,6 mird. USD), is kuriy 4,7 mird. GBP, arba 84
% visy sumy, buvo investicijos.
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https://www.thecreativeindustries.co.uk/site-content/how-createch-added-one-plus-one-to-make-ps981m
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Finansavimas

Jungtinéje Karalystéje nuo 2018 m. balandZio mén. veikia vieSojo sektoriaus organizacija
,UK Research and Innovation” (UKRI), kurig remia ,Department for Business, Energy and
Industrial Strategy (BEIS)“. UKRI vienija JK inovacijy agentirg ,Innovate UK” ir septynias
moksliniy tyrimy tarybas ,Research England”, kurios yra atsakingos uz paramg moksliniy
tyrimy ir Ziniy mainams Anglijos auk$tojo mokslo institucijose. UKRI viena i$ pagrindiniy
sriciy, j kurig Siuo metu investuojama — ,,Industrial Strategy Challenge Fund“ (ISCF), kurio
biudzetas siekia net 2,6 mlrd. GBP vieSojo sektoriaus ir 3 mird. GBP privataus sektoriaus
investicijas. ISCF siekiama spresti i$3tkius, su kuriais $iandien susiduria JK jmonés. Sj fondg
sudaro net 23 issukiai, apimantys keturias vyriausybés pramonés strategijos temas:

o Svarus augi(ni)mas;
o senéjanti visuomeng;
o mobilumo ateitis;

o dirbtinis intelektas ir duomeny ekonomika.

Launched November 2018

5 years; £120million investment

Growing the creative industries
through research and innovation

9 industry/university Creative
R&D Partnerships across the
entire UK

Saltinis: ,, YouTube” (2020)

Kalbant apie ,CreaTech”, aktualiausia ir finansavimo galimybes sidlanti KKI yra paskutinioji tema. Sios temos rémuose yra net du j KKI sektoriy orientuoti

issakiai/finansavimo programos: , Audience of the future”ir, Creative industries cluster”.
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https://www.youtube.com/watch?v=TPuRyXtpxAo

5 pav. JK ,CreaTech” finansavimo mechanizmas -, Industrial Challenge Fund“

UK Research and
Innovation

J

Industrial Strategy

Challenge Fund
2,6 mird GBP viesojo ir 3
mird GBP i$ privataus
sektoriaus

Artificial intelligence and
data economy

I88Tkiai/finansavimo programos

Creative industries Commercialising
clusters guantum technologies

| 393minGBP. L 120 min GBP

Audience of the future Digital security by design Next generation services

Saltinis: Sudaryta autoriy, remiantis ,,UK Research and Innovation” (2022)

Programoje ,Audience of the future” 2019 m. buvo skirta 18 mIn. GBP projektams, kuriais plétojama naujos kartos jtraukianti patirtis. Naudojant VR, AR ir XR,
projektai kuria paZangiausias imersyvias patirtis, kurios iSbandomos ir su realiomis auditorijomis. Projektai plétojami trijose srityse: e-sportas, scenos menai,
lankytojy patirtys.

Jungtinéje Karalystéje 2021 m. ,Innovative UK“ paskelbé nauja finansavimo konkursg ,,Creative Industries Fund: fast start business growth pilot“. Sio fondo
tikslas — teikti tikslinés paramos paketg KKI verslo augimui, kad ambicingi, kirybingi verslai galéty iSnaudoti savo potencialg. Numatyta, jog Sis fondas j
inovacijy projektus investuos iki 2,5 min. GBP. Paraiskas teikti ir iki 25 000 GBP finansavima inovacijy projektams, savo verslo plétrai galéjo gauti JK registruoti
KKI startuoliai bei smulkus verslas.
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https://www.ukri.org/
https://www.ukri.org/what-we-offer/our-main-funds/industrial-strategy-challenge-fund/artificial-intelligence-and-data-economy/audience-of-the-future-challenge/
https://www.gov.uk/government/news/uk-takes-centre-stage-in-immersive-entertainment-revolution
https://www.ukri.org/councils/innovate-uk/
https://apply-for-innovation-funding.service.gov.uk/competition/919/overview#supporting-information
https://www.ukri.org/
https://www.ukri.org/what-we-offer/our-main-funds/industrial-strategy-challenge-fund/artificial-intelligence-and-data-economy/audience-of-the-future-challenge/
https://www.ukri.org/what-we-offer/our-main-funds/industrial-strategy-challenge-fund/artificial-intelligence-and-data-economy/creative-industries-clusters/

,Digital Catapult” yra JK pazangiy skaitmeniniy technologijy agentira skatinanti jvairiy sektoriy skaitmenine plétrg bei transformacija, jy tarpe ir kirybiniy
industrijy. Tam pasitelkiamos jvairios akseleravimo programos, o viena jy —,,CreativeXR“. Tai 2017-2020 m. veikusi , Digital Catapult”ir ,Arts Council England”
12 savaiciy programa, skirta JK kiréjams KKl sektoriuje, kuri buvo sukurta taip, kad geriausios klrybinés komandos galéty kurti jtraukiancio turinio koncepcijas
ir prototipus, naudojant virtualios, papildytos ir misrios realybés technologijas. Programa suteikia galimybe jau ankstyvojoje projekty ar idéjy fazéje gauti
finansavima (20 000 GBP), naudotis infrastruktdra bei gauti pramonés lyderiy konsultacijas. Taip pat, galimybe pristatyti savo vizijg, tikslus ir ateities planus
siekiant gauti finansavima plétrai.

3 £2 min. £850 000 £1,2 min.

,CreativeXR” laidos Visas ,,CreativeXR“ biudzetas 12 projekty gavo 850 000 GBP Sukurta 60 imersyvaus turinio
virSija 2 min GBP vertés gamybos finansavima prototipy ir jiems skirta 1,2 min
GBP

Saltinis: Sudaryta autoriy, remiantis ,, Digital Catapult” (2021)

Jungtinéje Karalystéje 2012—-2015 m. veiké programa ,the Digital R&D Fund for the Arts“, kurig vykdé , Arts Council England®, ,Nesta“ ir ,the Arts and
Humanities Research Council“. Siai programai buvo skirta 7 mIn. GBP, o pagrindinis jos tikslas buvo suteikti kultiiros sektoriui galimybe naujais bidais jtraukti

auditorijg j menus ir (arba) sukurti naujus verslo modelius naudojant skaitmenines technologijas.

Siekiant iSbandyti naujus skaitmeniniy technologijy panaudojimo bidus buvo remiamos meno ir kultlros organizacijy, technologijy jmoniy ir akademiky,
tyréjy partnerystés. IS viso per trejus metus finansuoti 52 MTEP projektai. Tuo paciu metu ,, Digital Culture survey” buvo stebimas skaitmeniniy technologijy
naudojimas kultlros sektoriuje, o 52 programos dalyviams buvo pateikti papildomi klausimai, siekiant suprasti, kaip jy finansuojamas projektas paveiké jy
organizacijg, veikla.

Programos metu parengty naudingy jrankiy rinkinj galima rasti~ ¢ia.
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https://www.digicatapult.org.uk/
https://www.digicatapult.org.uk/technologies-and-industries/creative-industries/
https://www.digicatapult.org.uk/technologies-and-industries/creative-industries/
https://creativexr.co.uk/
https://www.digicatapult.org.uk/news-and-insights/case-studies/study/creativexr/
https://www.artscouncil.org.uk/creative-media/digital-rd-fund-arts
https://www.artscouncil.org.uk/digital-culture-data-portal
https://www.culturehive.co.uk/authors/digital-rd-fund-for-the-arts/?owner=CH&return=/resources/digital-culture/

Europa: Danija

Danija

Jau kelerius metus i$ eilés Danija uzima pirmajg vietg Jungtiniy Tauty ,,E-Government” tyrime'?, dél skiriamo ypatingo démesio Salies pilie¢iams, jiems sitlant
modernius skaitmeninius vieSojo administravimo, komunikacijos ir vieSyjy paslaugy sprendimus. Danija yra skaitmenizacijos lyderé visame pasaulyje ir
sékmingai tai jgyvendina jau kelis deSimtmecius. Tai daro jtaka ir Salies lyderystei ,Ease of Doing Business* indekse, sudaromame Pasaulio banko.

10 United Nations, Department of Economic and Social Affairs, E-Government Survey 2020, 2020, [ziGréta 2022-05-17], https://publicadministration.un.org/egovkb/en-us/Reports/UN-E-
Government-Survey-2020
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https://en.digst.dk/news/news-archive/2020/august/denmark-tops-un-egovernment-ranking-once-again/
https://www.doingbusiness.org/content/dam/doingBusiness/country/d/denmark/DNK.pdf
https://publicadministration.un.org/egovkb/en-us/Reports/UN-E-Government-Survey-2020
https://publicadministration.un.org/egovkb/en-us/Reports/UN-E-Government-Survey-2020

2018 m. sausio ménesj Danijos vyriausybé, Pramonés, verslo ir finansy ministerija, pristaté ,Digital Growth Strategy”, kurios pagrindinis tikslas ir pagrindinés

strateginés kryptys pateikiamos 6 pav. Sios strategijos iniciatyvy jgyvendinimui iki 2025 m. Danijos vyriausybé skiria 134 min. EUR, nemaZiau 10 min. EUR per
metus.

2018 m. ) 2025 m.
134 min. €

Strategijoje numatytos ir 38 konkrecios iniciatyvos, kuriomis siekiama uztikrinti ir sustiprinti Danijos, kaip patrauklaus skaitmeninio centro, pozicijg, suteikiant
postimj Danijos technologijy ekosistemai ir gerinant sglygas jmonéms pasinaudoti visomis naujuyjy technologijy teikiamomis galimybémis.

Tarp Siy iniciatyvy yra:

o Jkurti skaitmeninj centrg, skirtg sudaryti sglygas jmonéms pritraukti talentus bei kelti jmoniy kompetencijas besiformuojanciy skaitmeniniy
technologijy srityse.

o Lankstus jmoniy ir naujy verslo modeliy reglamentavimas.
o Supazindinti su kompiuteriniu mastymu pradinéje mokykloje.

o Sukurti skaitmeninj sprendimg jmonéms, skirtg pranesti apie kibernetinio saugumo incidentus.
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https://eng.em.dk/media/10566/digital-growth-strategy-report_uk_web-2.pdf

6 pav. Danijos ,Digital Growth Strategy” tikslas ir pagrindinés strateginés kryptys

Vizija

Danija — skaitmeniniy technologijy lyderé

N\

Pagrindinés strateginés kryptys

1

Skaitmeninis centras, skirtas
stipresniam skaitmeniniam augimui

Skaitmeniniai jgldziai visiems

Skaitmeninis smulkaus ir vidutinio
verslo (SVV) tobulinimas

4

Duomenys kaip prekybos ir
pramonés augimo variklis

5

Lankstus prekybos ir pramonés
reguliavimas

6

Sustiprintas kibernetinis
saugumas jmonese

Saltinis: Digital Growth Strategy (2018)
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Organizacijos

Jgyvendinant ,Digital Growth Strategy”, Danijoje 2018 m. jsteigta ir aktyvig
veiklg pradéjo ne pelno siekianti organizacija ,Digital Hub Denmark®. Si Ub
organizacija yra Danijos Vyriausybés, Pramonés konfederacijos, Prekybos

rimy bei Finansy ramy, privataus-vieSojo sektoriy, partnerystés D|q|td drk

rezultatas.

Saltinis: Digital Hub Denmark

Pagrindinis organizacijos démesys — privataus-viesSojo sektoriaus partnerystei bei skaitmeninei ekosistemai. Todél viena is ,Digital Hub Denmark” uzduociy
yra pristatyti Danijg, kaip inovatyviy, tvariy skaitmeniniy sprendimy centrg, pritraukiant tarptautinius talentus, klientus ir investuotojus. Taip pat,
orientuojamasi ir j skaitmeniniy bei technologiniy sprendimy, formuojanciy ateities pramonés 3akas, eksportg.*!

Danijos skaitmeninés ekosferos (angl. the Danish Digital Ecosphere) ekosistemos, kuriy augimg ir plétrg skatina ,, Digital Hub Denmark”:

Bog ox I ow oo

CreaTech Robotics FinTech EdTech HealthTech AgroTech PropTech

Saltinis: Digital Hub Denmark

11 Rosenstand CAF, ,Selecting, Combining, and Cultivating Digital Ecosystems in a Digital Ecosphere®. In: Schallmo, DRA, Tidd, J, (eds) Digitalization. Management for Professionals series,
Springer, 2021, [Zilréta 2022-05-17], doi.org/10.1007/978-3-030-69380-0 17
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https://eng.em.dk/media/10566/digital-growth-strategy-report_uk_web-2.pdf
https://digitalhubdenmark.dk/
https://digitalhubdenmark.dk/
https://digitalhubdenmark.dk/createch
https://digitalhubdenmark.dk/robotics
https://digitalhubdenmark.dk/fintech
https://digitalhubdenmark.dk/edtech
https://digitalhubdenmark.dk/healthtech
https://digitalhubdenmark.dk/agrotech
https://digitalhubdenmark.dk/proptech
https://digitalhubdenmark.dk/
https://doi.org/10.1007/978-3-030-69380-0_17

Danijos CreaTech, kaip ir pasauliné karybiniy skaitmeniniy produkty
paklausa, nuolat auga. Tuo paciu metu CreaTech inovacijos taip pat
perkelia darbo vietas ir Create + Tech sprendimus is tradicinio pramogy
sektoriaus j kitus sektorius ir tampa svarbia ekosistema vyriausybéms bei
verslo bendruomenei, pvz. energetikos, sveikatos ir pramonés
sektoriuose.

13 lentelé. Danijos ,CreaTech” skaiciais (1)

653 10%

Skaitmeniniy startuoliy Kasmetinis startuoliy
skaiCiaus augimas

Saltinis: Digital Hub Denmark

P

Saltinis: Digital Hub Denmark

L

4305 34%

Darbuotojai Eksporto augimas,
palyginti su
praéjusiais metais

Sioje ekosistemoje sekmingai veikia e-sporto, Zaidimy, filmy, televizijos, animacijos ir XR startuoliai. Danijos ,CreaTech” industrija jsitvirtina ir pasaulinése

rinkose, todél atsiranda vis daugiau verslo plétros galimybiy. Ypatingo tarptautinio démesio sulaukia XR ir zaidimy srityse veikiantys startuoliai.

14 lentelé. Danijos ,CreaTech” skaiciais (2)

i

L1
Zaidimai Televizija Filmai ir animacija
142 jmonés 120 jmoniy 275 jmonés

Saltinis: Digital Hub Denmark

&3

XR ir kt. interaktyvios technologijos

87 jmonés

2
Reklama

231 jmonés
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https://digitalhubdenmark.dk/createch

Svarbu paminéti, jog Danijos ,,CreaTech” veikia ir dar kelios svarbios organizacijos. Tai ,,Vision Denmarkir ,Creative Denmark®.

,Vision Denmark” yra verslo klasteris, skirtas skaitmeninj turinj gaminancioms (Zaidimuy, filmy, televizijos, animacijos ir XR srityse) jmonéms. Klasteris sujungia
Sig ekosistemg, kad skatinty augimg inovacijas skaitmeninéje vaizdo industrijoje.

,Creative Denmark”— ne pelno siekianti, vieSojo-privataus sektoriy partnerysté, puoseléjanti tarptautiniy suinteresuotyjy $aliy ir Danijos kirybiniy industrijy
rySius. Organizacija kuria tarptautine Salies prekés Zenklo platforma, kuri stiprina Danijos kirybiniy sprendimy ir kompetencijy matomuma tarptautiniu mastu.
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https://www.visiondenmark.dk/?lang=en
https://www.creativedenmark.com/
https://www.visiondenmark.dk/purpose/?lang=en
https://www.creativedenmark.com/about/

Kitos Salys

Kingstonas, Jamaika

,Kingston Creative” yra 2017 m. jsteigta pelno nesiekianti kultlros organizacija, kuri siekia sudaryti sglygas Kariby jdros regiono karéjams sékmingai kurti
ekonomine ir socialine verte, patekti j pasaulines rinkas ir daryti teigiama poveikj savo bendruomenéms. Siekiama, kad Kingstono miestas iSnaudoty savo

kiirybinj paveldg, pasaulinio lygio talentus ir savo kirybinj potenciala.
Vienas i$ Siuo metu jgyvendinamy

projekty — ,CreaTech” pradétas 2021 m. rugpjucio 31 d. Kaip teigia
organizacija, Jamaika aktyviai siekia atsigauti nuo neigiamy COVID-19
ekonominiy padariniy, todél jvairinti pajamy srautus yra itin svarbu
auginant BVP ir kuriant darbo vietas. Programa ,CreaTech” naudoja
technologijas, skatinancias kiirybinés ekonomikos augimg, atveriant
prieigg prie naujy verslo galimybiy ir pagreitinant karybiniy produkty bei
paslaugy eksportg. Sios 36 ménesiy trukmés ,Kingston Creative” ir ,the
IDB“ partnerystés tikslas — padidinti Jamaikos karybiniy versly patekimg j
rinkg, suteikiant prieigg ir prie pasaulinés rinkos, naujy skaitmeniniy
platformy, technologijy, mokymy ir gebéjimy stiprinimo. Kuriant naujus
verslo modelius, siekiama didinti pridétine ekonomine ir socialine kultdros
vertybiy verte.

Saltinis: ,Kingston Creative” (2022)

,CreaTech” metu jgyvendinama penkiolika programy (Zr. Error! Reference source not found.). Visy veikly jgyvendinimui skirta investicijy suma — $196 min.
Jamaikos doleriy. I$samus projekto, jo veikly bei siekiamy rodikliy pristatymas < ¢ia.
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https://kingstoncreative.org/createch/
https://www.youtube.com/watch?v=SXsRQpC2gps
https://kingstoncreative.org/createch/

7 pav. Projekto ,,CreaTech” metu vykdomos programos

\J
‘,,o & D e'?‘e -

PRISTATYMAI
AKSELERATORIAI MOKYMAI MOB. APLIKACIIOS TINKLAVEIKA INVESTUOTOJAMS
y / I“ ° ®
K &1
CreaTech PASKATOS SAMDYTI
CONFERENCLIOS COREILS HAKATONAI TARPTAUTINIAI MAINAI B28B
INKUBATORIAI KUREJY |GALINIMAS MAPPING HAKATONAI VERSLAS IR IN KUREJY DUOMENY BAZE

Saltinis: ,Kingston Creative” (2022)
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https://www.youtube.com/watch?v=SXsRQpC2gps

ISvados

Kaip kitos Salys skatina ArtTech ir kas nulemia sékme?

Si analizé i$samiai apZvelgé, kaip ArtTech ekosistema yra skatinama penkiose $alyse ir miestuose. Taip pat, trumpai ap?velgtos ir kelios konkrecios
nevyriausybiniy ir privataus sektoriy iniciatyvos. Nagrinéti pavyzdziai atskleidé du dominuojancius pozitrius j ArtTech:

o Vakary pasaulyje (Jungtiné Karalysté; Danija), renkamasi CreaTech sgvoka, kuri apibréZia KKI transformacija technologijomis ir naujy verslo modeliy,
startuoliy bei investicijy augima;

o Tolimuyjy Ryty Salys (Piety Koréja; Honkongas; Taivanas), renkasi Arts and Tech arba Culture x Tech sgvokas, kurios apibrézia kultlros turinio taikymo
technologijy ir inovacijy srityse galimybes.

Galima teigti, jog pasaulyje vyrauja dvi ArtTech kryptys: technologijy ArtTech ir kultdros turinio ArtTech.

Pateiktuose pavyzdZiuose daug démesio skiriama ArtTech strategijai, veiklos planams ir valstybés, kaip skatinancios bei jgalinancios ekosistema veikti, rolei.
Todél yra svarbu jvardinti pagrindinés iSvadas ir rekomendacijos kitoms Salims, siekian¢ioms skatinti ArtTech.
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Rekomendacijos

o Svarbu pasirinkti Salies ArtTech kryptj: ar pagrindinis démesys technologijoms ir jy pagalba transformuotoms KKI? Ar
kultdros turiniui ir jo taikymui technologijy ir inovacijy srityse?

(@]

Svarbu apsibreézti, kas yra ArtTech (o galbGt pasirenkamas kitas terminas).

o

Reikalingi ilgalaikiai tarpsektorinés ArtTech politikos tikslai ir veiklos rodikliai. Svarbu, kad dalyvauty jvairios vieSojo
sektoriaus institucijos: nuo kultlros ministerijos iki inovacijy agentiros.

o Rekomenduojama parengti e-kultdros ir (ar) ArtTech plétros politikos plang, strategijg ar gaires, kurios skatinty kultGros,
KKI ir technologijy bei kity ArtTech ekosistemos suinteresuoty $aliy bendradarbiavima.

o Rekomenduojama paskirti atsakingg institucija, departamentg ar politikos grupe, kuri koordinuoty tokio plano,
strategijos ar gairiy kdrimg bei uztikrinty tvarumg, testinuma.

O

Svarbu, jog j ArtTech strateginius dokumentus baty jtraukiamos finansavimo, infrastruktdros ir tinklaveikos bei
gebéjimy, kompetencijy stiprinimo politikos sritys.

Svarbu investuoti j Salyje kuriama turinj ir gerinti jo sklaidg skaitmeninése platformose.

a) Trumpuoju laikotarpiui rekomenduojama inovacijy skatinimo programose jvairinti remiamy projekty pobidj. ISplésti
finansavimo gaires, jtraukiant ir skatinant kdrybisko ir inovatyvaus pobldzZio projekty bei paslaugy paraiskas.

b) llguoju laikotarpiui rekomenduojama nustatyti naujg tarpinstitucinj finansavimo mechanizma, skirtg remti
tarpsektorinj kultdros ir technologijy sektoriy bendradarbiavima: ArtTech finansavimo programa, finansinis
mechanizmas.

Svarbu, jog finansavimas atitikty tarpsektorinius poreikius ir bty skirtas: paslaugom ir produktam, vidiniams resursams, taip
pat moksliniy tyrimy bei plétros projektams.
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Rekomenduojama sukurti (arba skatinti sukirimg) klrybiniy inovacijy (moksliniy) tyrimy infrastruktirg, skirtg naujoms
idéjoms iSbandyti, eksperimentuoti, dalintis patirtimi ir Ziniomis.

Pagrindiniai kriterijai infrastruktdrai, jos veiklai:
o tyrimaiir plétra (R&D);

o skatinamas pritaikomumas, atsizvelgiama j industrijos poreikius;

Infrastruktara

o skatinamas kidrybingumas ir inovacijos;
o inkubavimas/akseleravimas;
o visuomenés jtraukimas.

Esama ArtTech infrastruktidra, pavyzdziui, universitetuose, gali bati sustiprinta, kad blty patenkinami holistiskesni industrijos
poreikiai; kitos institucijos, pvz., muziejai, taip pat galéty bati skatinami apsvarstyti galimybe skirti savo erdves bandymams ir
eksperimentams.

G EVEENTREE ST B Rekomenduojama atsakingai uz ArtTech plétros politika institucijai finansuoti ir sukurti e-kultdros platforma, kuri atlikty
kompetencijy tinklaveikos, informacijos, Ziniy ir geryjy praktiky pasidalinimo funkcija tarp KKl ir technologijy sektoriy. Svarbu ir nuolatinis
stiprinimas skaitmeniniy kompetencijy didinimas.

ArtTech ekosistema yra maZiausiai dviejy industrijy sintezé — kultdros ir kirybiniy industrijy bei technologijy ir inovacijy. Taciau tikrai tuo neapsiribojama,
todél tokios ekosistemos jgalinimui yra reikalingas stiprus tarpsektorinis bendradarbiavimas, j(si)traukimas. Tai ypatingai svarbu kalbant apie konkreciy
technologijy (pvz. dirbtinio intelekto) politikg ir bitinybe jtraukti tikslus, susijusiu su kultdros lauku ir KKI poreikiais. Nemaziau svarbu atsizvelgti ir j visos
ekosistemos veikéjus (zr. 2 pav.), jy poreikius, sudaryti sglygas efektyviam veikimu.

45



	Santrumpos ir apibrėžimai
	Įvadas ir kontekstas
	Esama situacija
	Kaip kitos šalys skatina ArtTech ekosistemą ir siekia įveikti kylančius iššūkius?

	Užsienio šalių Arts x Tech sistemos ir strategijos
	Azija: Hong Kongas
	Finansavimas

	Azija: Taivanas
	Finansavimas
	Organizacijos
	Infrastruktūra

	Azija: Pietų Korėja
	Finansavimas
	Organizacijos
	Infrastruktūra

	Europa: Jungtinė Karalystė
	Organizacijos
	Finansavimas

	Europa: Danija
	Organizacijos

	Kitos šalys
	Kingstonas, Jamaika



