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Kultaros ir
karybinés
industrijos

- .
ArtTech — tai greitai besivystanti inovacijy kultdros ir kGrybiniy industrijy

o . o o e o Technologijy ir
sektoriuje ekosistema, kurioje kuréjai, kultliros ir meno organizacijos, startuoliai,

inovacijy
sektorius

smulkus ir vidutinis verslas (SVV) kuria inovatyvius, dazniausiai naujausiomis

integruoja technologijas j kiirybinius procesus. S o - _ , L )
1 pav. Kultros ir kiirybiniy industrijy ir technologijy sektoriaus sasaja, ArtTech. Saltinis: Tech Nation

(2021)
Skaitmeninés transformacijos isSikiai UNESCO rekomendacijos ArtTech ekosistemos jgalinimui
NELYGYBE STRATEGINIAI DOKUMENTAI STRATEGINIAI DOKUMENTAI ATLYGIS
Skaitmeninimas gali didinti esama Parengti nacionalinius . .
nelygybe: ) . o N . - . Kurti verslo palaikymo
| skaitmeninés politikos ir skaitmeninimo planus, dalyvaujant ) e

o L modelius, kurie saZiningai
jvairiy sektoriy suinteresuotoms

e Prieigos prie interneto trikumas N .
s . L ar) dirbtinio intelekto . oL .
ﬂjé e Zemas skaitmeninis rastingumas Lol)itikq strategijas néra <alims atlyginty kdréjams internete
—— e Nesgziningas atlygis kQiréjams . - _
. . jtraukiama kultdra.
* Nepakankamas motery ir mazumy

atstovavimas

B _ SKAITMENINE NELYGYBE TURINIO JVAIROVE
SUINTERESUOTVY SALIY JVAIROVE DARNUMAS IR TVARUMAS L .
T . . - Investuoti j Salyje kuriama
Didinti prieigg prie skaitmeniniy turini i inti
Tik nedidelé dalis $aliy skatina e-zaidéjy Skaitmeninés igtekliy ir ugdyti skaitmeninius m ur'_nlk'r gerin 'JE , o
% jvairove vietinése skaitmeninése Z @ technologijos palieka jgtdzius alpt'? amuma skaitmeninese
kultlros ir kirybos rinkose didelj ekologinj pédsaka platformose

y Saltinis: UNESCO (2022)
Saltinis: UNESCO (2022) T


https://technation.io/the-createch-report-2021/#what-is-createch
https://www.unesco.org/reports/reshaping-creativity/2022/en/download-report
https://www.unesco.org/reports/reshaping-creativity/2022/en/download-report
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KULTOROS
MINISTERIA

Kaip kitos salys skatina ir jgalina ArtTech ekosistemga?

Piety Koréja

Danija
CreaTech | Culture Technology

Korejas kurybinio turinio agentura

Digital Grawth Strategy
[
||

- - - \\'\
Jungtiné Karalysté r .
- l
Culture Is Digital |
| -
Taivanas
“
Kultdros politikos darbotvarke: Flagship
T Programme far the Application of Cultural
*\ . Content in Technalogy and Innavation
ll'll
. \  Honkongas
Sios Salys yra parengusios Arts x Tech: B Arts Tech
\ -Interdepartmental Task Force on Arts
'uﬂ Technology

>> plétros strategijas ir (ar) planus,
>> skiria finansavima ir
>> rUpinasi infrastruktiira,

skirta sektoriy bendradarbiavimui skatinti,
prototipy kirimui bei pristatymui visuomenei.
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100 mln.
usD
ArtTech
e 2021 m. jkurta tarpZinybiné kultdros ir e  Skirta 100 min. USD ,Arts and Tech” skatinti. e Néra e-kultiros ir ArtTech plétros politikos

technologijy specialiosios paskirties darbo
grupé (angl. the inter-departmental Task Force
on Arts Technology)

e Atsakinga uz ,Arts and Tech” politikos plétros
ir skatinimo strategijy bei priemoniy
formulavima.

Taivanas

e 5 finansavimo mechanizmai

plano ar strategijos, kuri skatinty
bendradarbiauti kultdros ir technologijy
sektorius

Néra ArtTech srities strateginio plano, taciau Salies kulttros politikoje
kultlros ir technologijy sinergija yra prioritetiné sritis.

e 2017 m. Taivano kultiros ministerija pristaté , kultlros turinio taikymo °
technologijy ir inovacijy srityse” programa (angl. Flagship Programme
for the Application of Cultural Content in Technology and Innovation),
kaip vieng is septyniy Kultlros politikos darbotvarkeés veiksmy.

Taivano KultUros ir karybiniy industrijy jstatyme numatoma, jog skatindama
KKI, Taivano Vyriausybé stiprins menine kiirybg ir kultlros iSsaugojima,
stiprins kultdros ir technologijy darna.

Taivano Siuolaikinés kultiiros laboratorija (C-LAB) jkurta 2018 m. Kultdros
ministerijos jgyvendinant , Taiwan Living Arts Foundation”. C-LAB pagrindiné
misija yra kultdros inovacijy ir kultdriniy eksperimenty skatinimas. Tai fiziné
erdvé ir bendradarbystés platforma naujoms idéjoms, jtraukiant kultdros ir
technologijy profesionalus.


https://law.moj.gov.tw/ENG/LawClass/LawParaDeatil.aspx?pcode=H0170075&bp=1
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e  Kultdros politika = skaitmeninés visuomenés e Nuo 2013 m. KOCCA > Koréjos ArtTech e Fokusas: moksliniams tyrimams ir plétrai,
kdrimas > strategija ,,Vision 21 inkubatorius, finansinés ir kitos paramos imoniy inkubavimui ir akceleravimui, produkty
e 2001 m. jkurta Koréjos kurybinio turinio agentdra pramoniniam pritaikymui, IP kirimui bei
agentura (angl. Korean Creative Content produkty ir paslaugy eksportui j uzsien;.
Agency, KOCCA), kurios tikslas — skatinti e Piety Koréjos vyriausybé noriai investuoja j
kultdros ir kurybines industrijas. kultdros infrastruktiirg paskirdama erdves KKI

sektoriui ir taip suteikiant daugiau galimybiy
eksperimentuoti, kurti prototipus, juos
pristatyti ir Sviesti visuomene (pvz. KOCCA
Multi-Content Testbed)

Jungtiné Karalysteé

e CreaTech — kur kiirybisSkumas susijungia su ® 2017 m. Department for Digital, Culture, Media e Culture Is Digital“ numatoma 12 politiniy
technologijomis. Sujungiami kiirybiniai jgidZiai & Sport pristaté projektg The Digital Culture jsipareigojimy > 3 pagrindinés temos:
ir naujosios technologijas, kad bty sukurti Project (#CultureisDigital). Tikslas — tyrinéti, auditorijos jtrauktis; kultiros organizacijy
nauji badai jtraukti auditorijg ir skatinti verslo kaip kultdra ir technologijos gali veikti kartu, kompetencijos; ateities strategija ir talentai.
augima bei investicijas. kad skatinty auditorijos jsitraukimg, didinty

kultlros organizacijy galimybes,
konkurencingumg ir atskleisty technologijy
kirybinj potenciala.


https://www.gov.uk/government/organisations/department-for-digital-culture-media-sport
https://www.gov.uk/government/organisations/department-for-digital-culture-media-sport
https://www.gov.uk/government/publications/culture-is-digital
https://www.gov.uk/government/publications/culture-is-digital
https://assets.publishing.service.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment_data/file/687519/TT_v4.pdf
https://www.kocca.kr/en/main.do
https://www.kocca.kr/en/main.do
https://edu.kocca.kr/testbedeng/main/contents.do?menuNo=800015

.\ = Kurk

MINISTERL L |etUVa.|

e ,The Creative Industries Council“ (CIC) | e ,Digital Catapult” yra JK pazangiy skaitmeniniy technologijy agentira skatinanti jvairiy sektoriy skaitmenine
jgyvendina programa ,, The CreaTech 100 I plétra bei transformacijg, jy tarpe ir kurybiniy industrijy. Tam pasitelkiamos jvairios akseleravimo
Ones to Watch*, kur kasmet pristatomos | programos, o viena jy — ,CreativeXR“. Tai 2017-2020 m. veikusi ,Digital Catapult”ir ,,Arts Council England”
novatoriskos JK jsikQrusios jmones, kurios | 12 savaiciy programa, skirta JK kiiréjams KKI sektoriuje, kuri buvo sukurta taip, kad geriausios kirybinés
kuria naujus verslo modelius, sujungdamos I komandos galéty kurti imersyvaus turinio koncepcijas ir prototipus, naudojant VR, AR ir XR technologijas.

kuria naujus verslo modelius, sujungdarns
(aip mada, dizainas, Tdimai rkt s N 3 £2 min.  £850 000 £1,2 min.

naujausiy technologijy, pvz. XR, Al, bloky I ,CreativeXR“ laidos  Visas ,CreativeXR" 12 projekty gavo 850 000 GBP Sukurta 60 imersyvaus turinio
grandiné ir kt. naudojimu. I biudZetas virsija 2 min. GBP  vertés gamybos finansavima prototipy ir jiems skirta 1,2
| min. GBP
1 Saltinis: Sudaryta autoriy, remiantis ,,Digital Catapult” (2021)
Danija
e Vizija: Danija — skaitmeniniy technologijy lyderé. Pagrindinés strateginés kryptys: e 2018 m. Danijos Pramonés, verslo ir finansy ministerija
o Skaitmeninis centras, skirtas stipresniam skaitmeniniam augimui pristaté ,Digital Growth Strategy”, kurios iniciatyvy
o Skaitmeninis smulkaus ir vidutinio verslo (SVV) tobulinimas jgyvendinimui skirta 134 min. EUR
o Skaitmeniniai jgudZiai visiems
o Duomenys kaip prekybos ir pramonés augimo variklis
o Lankstus prekybos ir pramonés reguliavimas
o Sustiprintas kibernetinis saugumas jmonése

e |gyvendinant ,Digital Growth Strategy“, Danijoje 2018 m. jsteigta ir aktyvia veikla pradéjo ne pelno siekianti organizacija ,Digital Hub Denmark®. Si organizacija
yra Danijos Vyriausybés, Pramonés konfederacijos, Prekybos rimy bei Finansy rimy, privataus-viesSojo sektoriy, partnerystés rezultatas.

e  Digital Hub Denmark” skatina CreaTech, Robotics, FinTech, EdTech, HealthTech, AgroTech, PropTech ekosistemy plétrg ir augima.

653 10% 4305 34%

Skaitmeniniy startuoliy Kasmetinis startuoliy Darbuotojai Eksporto augimas, palyginti su
skaiciaus augimas praéjusiais metais

Saltinis: Digital Hub Denmark



https://www.thecreativeindustries.co.uk/about-us
https://www.thecreativeindustries.co.uk/ones-to-watch/2021
https://www.thecreativeindustries.co.uk/ones-to-watch/2021
https://www.digicatapult.org.uk/
https://www.digicatapult.org.uk/technologies-and-industries/creative-industries/
https://creativexr.co.uk/
https://www.digicatapult.org.uk/news-and-insights/case-studies/study/creativexr/
https://eng.em.dk/media/10566/digital-growth-strategy-report_uk_web-2.pdf
https://eng.em.dk/media/10566/digital-growth-strategy-report_uk_web-2.pdf
https://digitalhubdenmark.dk/
https://digitalhubdenmark.dk/createch
https://digitalhubdenmark.dk/robotics
https://digitalhubdenmark.dk/fintech
https://digitalhubdenmark.dk/edtech
https://digitalhubdenmark.dk/healthtech
https://digitalhubdenmark.dk/agrotech
https://digitalhubdenmark.dk/proptech
https://digitalhubdenmark.dk/createch
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Kas nulemia ArtTech ekosistemos salyje sékme?

2 pav. ArtTech ekosistema

>> kuria ArtTech produktus ir
Karéjai, paslaugas
startuoliai,
SwW

verslo, technologijy arba kultdros ir
karybiniy industrijy ekspertai
padedantys jgyvendinti ArtTech << Konsultantai

>> edukuoja ArtTech
talentus

>> tyrimai ArtTech srityje

>> kuria ArtTech produktus ir
paslaugas

Universitetai

ArtTech
ekosistema

suteikia infrastruktiirg, mentorius,

mokymus kuriantiems ArtTech << Akseleratoriai

>> privatis, viesi arba misris fondai ar
kompanijos, investuojancios j ArtTech

startuolius, karéjy projektus

Investuotojai

Teisinis ArtTech reguliavimas <<
Steigia ArtTech komandas bei kitaip
skatina ArtTech <<

Naudoja ArtTech produktus <<

Viesasis
sektorius

Visuomeng,

vartotojai >> naudoja ArtTech produktus ir

paslaugas
>> gali jsitraukti j ArtTech kdrimg

Saltinis: Sudaryta autoriy, remiantis Tanya Filer (2019); Alcor Fund (2021)

Nagrinéti Saliy pavyzdziai atskleidé du dominuojancius poziirius j ArtTech:

o Vakary pasaulyje (Jungtiné Karalysté; Danija), renkamasi CreaTech sgvoka, kuri apibréZzia KKI transformacijg technologijomis ir naujy verslo modeliy, startuoliy bei
investicijy augima;

Tolimuyjy Ryty Salys (Piety Koréja; Honkongas; Taivanas), renkasi Arts and Tech arba Culture x Tech sgvokas, kurios apibreézia kulttiros turinio taikymo technologijy
ir inovacijy srityse galimybes.

Galima teigti, jog pasaulyje vyrauja dvi ArtTech kryptys: technologijy ArtTech ir kultdros turinio ArtTech.



https://www.bennettinstitute.cam.ac.uk/wp-content/uploads/2020/12/Thinking_about_Govtech_Jan_2019_online.pdf
https://alcorfund.com/insight/what-is-a-tech-ecosystem-and-how-it-can-be-highly-impactful-for-startups/

Rekomendacijos

o Svarbu pasirinkti Salies ArtTech kryptj ir apsibrézti, kas yra ArtTech (o galbit pasirenkamas kitas terminas).
o Reikalingi ilgalaikiai tarpsektorinés ArtTech politikos tikslai ir veiklos rodikliai.

5 _' - ' o Rekomenduojama paskirti atsakingg institucijg, departamentg ar politikos grupe, kuri koordinuoty tiksly jgyvendinimg bei uZtikrinty tvaruma,
testinuma.

o Svarbu, jog j ArtTech strateginius dokumentus baty jtraukiamos finansavimo, infrastruktlros ir tinklaveikos bei gebéjimy, kompetencijy
stiprinimo politikos sritys.

a) Trumpuoju laikotarpiui rekomenduojama inovacijy skatinimo programose jvairinti remiamy projekty pobadj. ISplésti finansavimo gaires,
jtraukiant ir skatinant kiirybisko ir inovatyvaus pobudZio projekty bei paslaugy paraiskas.

b) llguoju laikotarpiui rekomenduojama nustatyti naujg tarpinstitucinj finansavimo mechanizma, skirtg remti tarpsektorinj kultdros ir
technologijy sektoriy bendradarbiavima: ArtTech finansavimo programa, finansinis mechanizmas.

Rekomenduojama sukurti (arba skatinti sukiirimg) kdrybiniy inovacijy (moksliniy) tyrimy infrastruktdrg, skirtg naujoms idéjoms isSbandyti,
eksperimentuoti, dalintis patirtimi ir Ziniomis.

Pagrindiniai kriterijai infrastruktdrai, jos veiklai:
o tyrimaiir plétra (R&D);
o skatinamas pritaikomumas, atsizvelgiama j industrijos poreikius;
o skatinamas kdrybingumas ir inovacijos;
o inkubavimas/akseleravimas;
o visuomenés jtraukimas.

Esama ArtTech infrastruktiira, pavyzdzZiui, universitetuose, gali biti sustiprinta, kad bity patenkinami holistiskesni industrijos poreikiai; kitos
institucijos, pvz., muziejai, taip pat galéty biti skatinami apsvarstyti galimybe skirti savo erdves bandymams ir eksperimentams.

gebé Rekomenduojama atsakingai uz ArtTech plétros politika institucijai finansuoti ir sukurti e-kultlros platforma, kuri atlikty tinklaveikos, informacijos,
ompete p -l Ziniy ir geryjy praktiky pasidalinimo funkcijg tarp KKI ir technologijy sektoriy. Svarbu ir nuolatinis skaitmeniniy kompetencijy didinimas.

Projekto tikslas: Bendradarbiaujant su suinteresuotomis $alimis ir remiantis gerosiomis uzsienio praktikomis kurti ir jgalinti ArtTech ekosistema Lietuvoje. Supazindinti

viesqjj kultdros politikos ir KKI sektorius su Pramoné 4.0 ir 5.0 technologijy galimybémis ir inicijuoti bendradarbiavima.

Projekto vadovés: Beatricé Ceizariené | beatrice.ceizariene@kurklt.It | leva Gurklyté | ieva.gurklyte@kurklt.It | Elena Ruikyté | elena.ruikyte@kurklt.|t Daugiau informacijos apie projektg galite rasti: www.kurklt.|t



mailto:beatrice.ceizariene@kurklt.lt
mailto:ieva.gurklyte@kurklt.lt
mailto:elena.ruikyte@kurklt.lt
http://kurklt.lt/projektai/arttech-galimybes-lietuvos-kulturos-ir-kurybiniu-industriju-sektoriui/

