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Pramoné 4.0 ir 5.0 // Kurybinés grandinés transformacijy apzvalga

Pramoné 5.0 yra Pramonés 4.0 paradigmos tesinys ar iSplétojimas, orientuotas j Zmoguy, jo proto ir kiirybiSkumo

sugrazinimas j pramone.

. Pramoneés 4.0 technologijos, i$ kuriy KKI didZiausig poveikj turi bloky grandiné, dirbtinis intelektas, VR/AR,
transformuoja visg kirybinés vertés grandine

. KultUros ir kirybinés industrijos pasizymi didZiule jvairove ir néra tolygiai paveikios skaitmeninei transformacijai
. Naujosios technologijos gali viename etape konkrecios KKI veikéjus jgalinti, o kitame kelti naujas rizikas

. Valstybés rolé kiirybinés vertés grandinéje jvairi - nuo pagalbinés iki pagrindinés, priklausant nuo KKI

. DidZiausias démesys kreipiamas j mazy KKI veikéjy patiriamus pokycius ir poreikius bei j valstybés kuruojama

kultdros sklaidg
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Pagrindinés funkcijos
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pav. 1 Kirybinés vertés grandiné. (2017)

Kadangi KKI pasizymi didele jvairove, visy KKI ir technologijy poveikio kiryboje apZvelgti néra jmanoma. Dél

-§ jvairiy priezasciy (kurios aptartos ap7valgoje), pasirinktos dvi — vizualieji menai ir muzika.
S
E
DI | Vizualieji menai DI | Muzika
e Vizualieji menai pasizymi itin aukstu e DI muzikos kiiryboje taikomas nuo Sestojo
skaitmenizacijos lygiu, todél yra gerai pasiruose deSimtmecio (2017), o Siandien viena DI taikymo
iSnaudoti DI galimybes; apraisky - DI paremti muzikos grojarascius
e DI placiai taikomas kiryboje ir formuojantys algoritmai
postprodukcijoje; e Kuriant muzikg, DI taikomas dvejopai: DI savarankiskai
e Techniniy jgadziy ir informacijos trikumas - dél kuriant muzika ir asistuojant Zmogui klrybos procese;

spartaus DI vystymosi, triksta specialisty, kurie e Spéjama, kad iki 2027 m. dirbtinis intelektas sukurs
galéty padéti jvaldyti DI karyboje. daing, pateksiancia j muzikos Top 40 (2018)
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Bloky grandiné | Karéjy jgalinimas sumazinant
tarpininky vaidmenj
e Sjpaskirstytyjy duomeny technologija (angl.
distributed ledger technology) leidzZia bet kokj
skaitmeninj turinj jrasyti j bloky granding,
sukuriant saugy, patikima jrasg, kuriuo galima
prekiauti, licencijuoti, sekti, tikrinti, iSduoti
leidimus ir t.t.
e Technologija suteikia galimybes:
o Registruoti meno kdriniy pirkimus ir
pardavimus;
o Uiztikrinti intelektinés nuosavybés ir
autoriy teisiy apsauga;
o Automatizuoti honorary mokéjimus;
o Vykdyti sutelktinj finansavima per
investicijy fasilitavima.

Gamyba

VR/AR | Metavisatos diplomatija

e Metavisata vis dar yra prilyginama gyvavusiam
virtualiam pasauliui ,Second Life”. Taciau
spéjama, kad koncepcija jgaus naujg gyvybe ir
greitu metu ne tik individualiai kelsimés j
metavisatg, bet ir pasaulio Salys, jy atstovybés
jsikurs ten.

e Jau 2007 m. Maldyvai pirmieji atidareé virtualig
ambasadg metavisatoje. Po jy seké Malta ir
Filipinai.

e Diplomatinés atstovybés metavisatoje, ypac
mazoms Salims, kurios neturi resursy islaikyti
fiziniy diplomatiniy atstovybiy visame
pasaulyje, suteikia galimybe bati matomoms ir
pasiekiamoms visiems pasaulio pilie¢iams.

Bloky grandiné | Karybos monetizavimas

e 2020ir 2021 m. meno rinkg iS esmés
transformavo bloky grandinés technologijos
jgalinti nekeiciami Zetonai (NFT).

e NFT yra unikaliy duomeny, saugomy bloky
grandinés sistemoje, vienetas, kuriuo galima
prekiauti, ir kuriuo gali tapti dauguma
skaitmeniniy faily.

¢ Meno NFT pardavimai per metus iSaugo
daugiau nei 100 karty (2022)

¢« Meno NFT pirkimo-pardavimo ciklas — apie 1
ménesj (palyginus su 25-30 m. jprastoje
rinkoje). (2022)

DI, bloky grandiné, VR/AR | Mada

e DI naudojamas pagerinti apsipirkimo patirtj,
analizuoti duomenis, prognozuoti tendencijas ir
pateikti informacijg apie produkcijos atsargas. DI
jrankiai jau yra placiai naudojami mados pramonéje ir
geba optimizuoti procesus, taciau yra sunkiau
prieinami maziems kdréjams dél aukstos kainos.

e Virtualios realybés (VR) technologija padeda
sutrumpinti mados gamybos procesus, papildyta
realybé (AR) dazZniausiai madoje naudojama suteikti
pirkéjui galimybe virtualiai ,,pasimatuoti” drabuzius.

e Bloky grandinés technologija gali atsekti produktus
visoje tiekimo grandinéje - nuo Zaliavos, gamyklos ir
iki pat vartotojo — taip uztikrinant skaidruma.

VR/AR | Produkty sklaida

e Technologijos produkty sklaidai naudojamos dvejopai —
sukurti su preke susijusig patirtj, padéti papasakoti
istorijg arba patobulinti patj pirkimo procesa.

NFT kdréjams ir menininkams

Padeda monetizuoti savo kirybg

=
= LeidZia uZprogramuoti perpardavimo, IN ir kt. sglygas

iSmaniojoje sutartyje
LeidZia automatiskai gauti honorarus i$S perpardavimo

Dél riboto tirazo padeda meno kdriniy vertei augti
Padeda apeiti tradicinius tarpininkus, tokius kaip
galerijos

Suteikia prieiga prie globalios meno rinkos
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Karéjas

o

ikelia karinj ir
sukuria skaitmeninj autoriaus teisés ——
karinj dokumentus j NFT
platforma

NFT platformoje
sukuriamas NFT ir
talpinamas platformos
galerijoje

Pirkéjas

<
éC @, EF
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Pav. 1 Vienas is galimy NFT kdrimo ir pirkimo procesy. (2022)

@ VR/AR | Muziejai, galerijos, kultiiros paveldas VR/AR | Mada
£ K Sios technologijos padeda i$saugoti kultdrinius e Mados savaité, svarbiausias renginys mados industrijoje
%_‘) objektus nei patirtis, nesant galimybés juos — keliasi j metavisatg. Tai demonstruoja visiSkai naujg
‘5 lankyti/patirti fiziskai. technologiniy galimybiy pasaulj, kuriame karéjai gali
W o Kultdriniy objekty bei patirciy realizuoti fiziniame pasaulyje atitikmeny neturincias
skaitmenizavimas yra svarbus, nes tokie patirtis.
objektai yra itin pazeidZiami (dél laiko, gamtos, e Skaitmeninés AR mados platformos — nauja erdvé
kary ar Zmogaus aplaidumo) eksponuoti skaitmenine madg. Tokios platformos taip

pat lengvai prieinamos ir jauniesiems kiiréjams ir

NFT ir muziejai patyrusiems dizaineriams.

e Muziejai atranda NFT galimybes bei
metavisatg, kaip potencialig virtualig
platforma.

e NFT pritaikomumas:

o Rengiamos bloky grandinés meno
parodos
o Muziejai perka NFT

Bloky grandiné | Duomeny valdymas Dirbtinis intelektas | UZduodiy automatizavimas
e Bloky grandiné gali padéti saugoti, valdyti ir sekti e DI naudojamas dvejopai KKI sektoriuje:
duomenis apie IN: palengvinti autoriy teisiy o UiZduodiy automatizavimas (pvz. kdrybiniy

m saugomy kdriniy apsauga, pagerinti skaidruma, darby katalogavimas, turinio rekomendacijy
o sudaryti sglygas sklandZiau paskirstyti honorarus generavimas, autoriy teisiy duomeny
§ ir veiksmingiau kovoti su piratavimu. Be to, valdymas ir kt.);
2 bloky grandine galima naudoti ieSkant o Kirybiniai rezultatai, siekiant padéti/pakeisti
E nenustatyty autoriy teisiy kdriniy. (2018) Zmones kidrybiniame procese (pvz. kuriant

melodijg, vizualinj efektg ir kt.). (2022)
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