Savoky gidas

Sis savoky gidas yra dalis ,Kurk Lietuvai* projekto ,ArtTech -
galimybeés Lietuvos kulttros ir kGrybiniy industrijy sektoriui,
atliekamo LR KultGros ministerijoje

2022 m. balandzio 8 d.




Skaltmenlne transformarcua yra neats1ejama XXl a zmogaus tlek pri-
vataus; tiek viesojo gyvenlmo da'iis Naujosms ypatlngal Pramonés 4.0 ir
5.0, technologijos, tokios kalp dlrbtmls intelektas, bloku grandinés, virtuali
ir papildytoji realybé, turi potenciala i§ esmés pakeisti kultaros ir kurybiniy
industrijuy (KKIl) realybe, tiek pasaulyje, kur Si transformacija jau jsibegejusi,
tiek Lietuvoje. Ji jgalina kiiréjus ieskoti ir atrasti naujas kiirybos formas ir
monetizacijos galimybes, o politikos formuotojus — atrasti naujus intelek-
tinés nuosavybeés apsaugos bei kultaros sklaidos biidus.

Sio savoky gido pagrindiné funkcija yra padéti kultdros ir karybiniu in-
dustrijy atstovams naviguoti terminologijoje, susijusiose su naujausiomis
ir KKl itin aktualiomis technologijomis. Dél skaitmeninés transformacijos
dinamiskumo ir nenuspé&jamumo, Sis savokuy gidas néra statiskas, o dalis
apibrézimy néra globaliai nusistoveéje, tad jy reikSmeés gali Kisti. KvieCiame
skaitytojus jsitraukti ir pasidalinti kitomis aktualiomis su KKl ir technologi-
jomis susijusiomis savokomis
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KultUros ir kUrybines
industrijos

ArtTech
angl. ArtTech

Greitai besivystanti inovacijy kultlros ir ktrybiniy industrijy sektoriuje eko-
sistema, kurioje karéjai, kultiros ir meno organizacijos, startuoliai, smulkus ir
vidutinis verslas (SVV) kuria inovatyvius, dazniausiai naujausiomis technologi-

technologijas j karybinius procesus. Si kultlros sektoriaus skaitmeniné trans-
formacija jgalina tiek karéjus ieskoti ir atrasti naujas karybos formas ir mon-
etizacijos galimybes, tiek politikos formuotojus atrasti naujus intelektines
nuosavybes apsaugos bei kulttros sklaidos budus.

(Vaizduojamasis) menas
angl. Fine art

Meno rusis, praktikuojama daugiausia del estetines, o ne del funkcines
vertes. Lietuviskai meno arba vaizduojamojo meno sgvokos labiausiai atitinka
angliskaja ,fine art samprata, j kuria jeina tiek vizualiniai, tiek scenos menai.
Meno ir vaizduojamojo meno apibrezimas nuolat pleciamas, kad apimty nau-
jas karybos formas ar naujasias technologijas, kuriy pagalba kuriami ir misrios
medijos kuriniai. Skaitmenines transformacijos kontekste tampa vis sunkiau
brezti takoskyra tarp ,fine art” ir ,digital art®, o globalizuotame pasaulyje
vyraujant angly kalbai, svarbu atsizvelgti | konteksta arba vadovautis autoriy
apibrezimais.

ArtTech projekto remuose paprastumo délei isskiriame NFT meng (bet koks
meno karinys, kuris susietas su NFT) ir jprasta meng (meno kariniai, tame
tarpe ir skaitmeniniai, kurie néra susieti su NFT).

Skaitmeninis menas
angl. Digital art

Meno kurinys arba praktika, kurioje skaitmeninés technologijos naudojamos
kaip kdrybos, jos perteikimo ar pristatymo proceso dalis.



Meno rinka
angl. Art market

Pirkejy ir pardaveéjy, prekiaujanciy meno kdriniais ir su jais susijusiy paslaugu,
rinka. Kitaip nei kitose rinkose, meno kuriniy rinkoje karinio verté priklauso
ne tik nuo pasitlos ir paklausos ar karinio kultrines vertés, bet ir jo anks-
tesnés piniginés bei prognozuojamos vertes. Meno kdriniai yra parduodami
galerijose, mugese ir aukcionuose, bet egzistuoja ir sunkiai pamatuojama
privac¢iy meno kariniy pirkéjy ir pardavejy rinka, o skaidrumo trGkumas islieka
viena didziausiy meno kariniy rinkos problemu. Pastebima, kad naujosios
technologijos, ir ypatingai bloky grandines, gali padidinti meno kariniy rinkos
skaidruma ir patikimuma.?

Kulttros ir kGirybinés industrijos (KKI)
angl. Cultural and creative industries

2015 m. m. liepos 31 d. KultlGros ministro jsakymu Nr. |V-524° KKI api-
breziamos ir klasifikuojamos remiantis 2008 m. Jungtiniy Tauty prekybos ir
pletros konferencijos apzvalga ,Kurybos ekonomika“*

Kulttros paveldas: nekilnojamojo kulttros paveldo objektu, paminkly,
saugomy teritorijy, kity kultarine verte pasizyminciy viety ir objekty eksp-
loatavimas, atminties institucijy - muziejy, biblioteky, archyvy, kinemateky
veikla, antikvarines vertybes, tradiciniai amatai, kulttrinis turizmas, tradicines
kultGros sventes ir festivaliai.

Menas: vaizduojamieji menai (vaizduojamoji ir taikomoji dailé, fotografija,
skulptdra, kinas), scenos menai (teatras, Sokis, muzika, cirkas), tarpdisciplininis
menas, literatdra.

Medijos: leidyba, spauda, audiovizualinés medijos (kinas, televizija, radijas),
naujosios medijos (programiné jranga, kompiuteriniai zaidimai, skaitmeninis
turinys), skaitmeninés paslaugos, reklama.

Taikomoji kiiryba: architektara, dizainas.

Analoginés ir skaitmeninés technologijos
Angl. Analog and digital technology

Analogingje technologijoje informacija paverciama kintamos amplitudes
elektriniais impulsais. Skaitmeningje technologijoje informacija verciama j
dvejetainj formata (nulius arba vienetus). Nors informacijg saugoti, perdu-
oti, keisti lengviau jai esant skaitmeniniu formatu, kai kuriose srityse toliau

1 McAndrew, C., The Art Market 2022, Art Basel and UBS, p. 24, 2022, [Ziaréta 2022-04-11], https:/
d2u3kfwd92fzu/.cloudfront.net/The_Art_Market_2022.pdf

2 ibid., p. 26.

3 Kultdros ir ktrybiniy industriju politikos 2015-2020 mety pletros kryptys, patvirtinta 2015 m.
liepos 31 d. Lietuvos Respublikos kultiros ministro jsakymu Nr. |V-524, p. 4, [ZiGréta 2022-04-11],
https:/e-seimas.Irs.It/portal/legalAct/It/TAD/4a028c503a6f11e59849%elelbabed 54

4 Vyriausybés strateginés analizés centras (Strata), Galimybiy jvertinti kultGros ir kGrybos sektoriaus
ekonomine ir socialine verte Zvalgomasis tyrimas, p. 36, [Zilréta 2022-04-11], https:/strata.gov.It/
images/tyrimai/2021-metai/20210930-kulturos-ir-kurybos-sektoriaus-tyrimas.pdf



https://d2u3kfwd92fzu7.cloudfront.net/The_Art_Market_2022.pdf
https://d2u3kfwd92fzu7.cloudfront.net/The_Art_Market_2022.pdf
https://e-seimas.lrs.lt/portal/legalAct/lt/TAD/4a028c503a6f11e598499e1e1ba6e454
https://strata.gov.lt/images/tyrimai/2021-metai/20210930-kulturos-ir-kurybos-sektoriaus-tyrimas.pdf
https://strata.gov.lt/images/tyrimai/2021-metai/20210930-kulturos-ir-kurybos-sektoriaus-tyrimas.pdf

naudojama analoginé technologija (pvz. laikrodziai su rodykleémis, vinilinés
plokstelés, filmo juostos).

Skaitmeniné diplomatija
angl. Digital Diplomacy

Mokslingje literatUroje akcentuojama (zr. lentelé 1), jog skaitmeniné diplo-
matija nusako naujy diplomatijos metody naudojima pasitelkiant Siuolaikines
informacines technologijas ir apibudina jy poveikj Siuolaikinei diplomatinei
praktikai. Ana C. Rold teigia, jog ,skaitmeniné diplomatija nera nauja diplo-
matijos forma - tai tradicine diplomatija su naujy jrankiy rinkiniu“> Galima
teigti, jog skaitmeniné diplomatija, kaip naujy jrankiy bei priemoniy rinkinys,
gali buti taikoma ir kultaringje diplomatijoje, tarptautiniy kulttriniy santykiy
kontekste.

1 lentelé. Skaitmeninés diplomatijos apibrézimai

Autorius

Skaitmeninés diplomatijos apibrézimas

Potter (2002)

Diplomatinés praktikos naudojant skaitmenines technologijas, jskaitant interneta, mobiliuosius
jrenginius ir socialinés Ziniasklaidos kanalus.

Hanson (2012)

Interneto, naujy informaciniy technologijy naudojimas, siekiant jgyvendinti diplomatijos tikslus.

Ritto (2014)

Skaitmeniné diplomatija apibudina naujg diplomatijos ir tarptautiniy santykiy vykdymo budg, nau-
dojant internetg ir kitas rysiy, informaciniy technologijy priemones.

Lewis (2014)

Skaitmeninés komunikacijos priemoniy (socialinés ziniasklaidos) naudojimas diplomaty veikloje,
bendraujant tarpusavyje ir su placigja visuomene.

Manor, Segev
(2015)

Socialinés ziniasklaidos platformy naudojimas Salies veikloje, siekiant uzsienio politikos tiksly ir
aktyviai valdant nacionalinj Salies jvaizdj ir reputacija.

Holmes (2015)

Pokyciy valdymo, naudojant skaitmenines priemones ir virtualy bendradarbiavima, strategija.
PabreZiama, jog diplomatijai iSlieka budinga bendradarbiavimo siekis ir skaitmeningje erdveje.

Bjola (2018)

Skaitmeniniy technologiju naudojimas siekiant diplomatijos tiksly - tai kompetencijy sritis, kuri
greiCiausiai jsisavina socialinés ziniasklaidos priemoniy naujienas.

Saltinis: sudaryta autoriu.

Skaitmeniniai kulttriniai santykiai
angl. Digital Cultural Relations

Skaitmeniniai kulttriniai santykiai apima jtrauky tradiciniy kultGriniy san-
tykiy pobudj ir apima tarpkultirine praktikg naudojant skaitmenines tech-
nologijas, jskaitant naujausias technologijas bei internetg, mobiliuosius
jrenginius ir socialines Ziniasklaidos kanalus. Skaitmeninés technologijos
suteikia naujy galimybiy kurti ir iSsaugoti kultGrinj turinj bei padaryti jj prie-
inamga ir matoma platesnei auditorijai. Atsiranda ir interaktyvaus dalyvavimo
galimybé palengvinanti tarpkulttrinj bendradarbiavima, stiprinantiti kultGrine
patirt] ir sukurianti naujas menininky, kultGros profesionaly ir kity veikejy
bendradarbiavimo formas be sieny ar riby.®

5 Rold, A. C., ,Reshaping Diplomacy for the Digital World", in: Diplomatic Courier, 2018, [Zitréta
2022-04-11], https:/www.diplomaticourier.com/posts/reshaping-diplomacy-digital-world
6 More Europe - external cultural relations, Position Paper on Digital Cultural Relations, 2021.
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Teech

Pramoné 4.0
angl. Industry 4.0

Naujas ekonomikos raidos etapas, pasizymintis tokiy technologijy kaip didieji
duomenys, dirbtinis intelektas, daikty internetas, robotika, 3D spausdinimas
ir pan. sinteze, jy fizine, skaitmenine ir biologine sgveika. Nuo pirmujy trijy
pramones revoliucijy naujoji revoliucija skiriasi, pirmiausia, savo greiciu, ek-
sponentiniu plétojimusi, antra, savo placia jvairove, apimanciomis tiek ekono-
mikos, tiek verslo, visuomenes ir paties zmogaus paradigmy pokycius, trecia,
sistemy transformacijomis, apimancios valstybiy, jmoniy, pramones sektoriy
ir visos visuomenes sistemy pertvarka.’

Pramone 5.0
angl. Industry 5.0

Nors Pramone 4.0 atneSe didele technologine pazanga, Pramoneje 5.0 ak-
centuojama, jog technologijos pacios savaime néra atsakymas | viska. Pra-
mone 5.0 orientuota | vertes karima ne tik finansiniais rezultatais. Pagrindine
ideja - panaudoti Pramoneéje 4.0 sukurtas technologijas ir atskleisti jy visapu-
siSka nauda zmonems.

Pramone 5.0 nesiekia pakeisti ketvirtosios pramonés revoliucijos, bet at-
virksciai, jg papildo ir isplecia. Todél ji neturety buti suprantama kaip
chronologinis esamos Pramones 4.0 paradigmos tesinys ar alternatyva. Tai
yra j ateitj nukreipty veiksmy rezultatas, padedantis nustatyti, kaip pramone
ir visuomenés poreikiai bei tendencijos gali egzistuoti kartu.

Europos Komisija® savo vizijoje isskiria, kad Pramonéje 5.0 itin svarbu kurti

ir palaikyti rysj tarp zmogaus ir technologiju, o taip pat spresti socialinius ir
aplinkosaugos klausimus. Penktosios pramones revoliucijos centre atsiduria
7mogus, jo proto ir kirybiskumo sugraZinimas j pramone. Sios savybés tampa
itin vertinamos zmogui dirbant kartu su technologijomis, prota ir kUrybis-
kuma derinant su technologijy suteikiamu efektyvumu.

1 pav. Pramones 5.0 charakteristikos

, orientacija j \
Zmogy
atsparumas

£ e

tvarumas

Saltinis: sudaryta autoriu, remiantis Europos Komisija, Industry 5.0: Human-centric, sustainable and
resilient, 2021

7 Lietuvos Respublikos ekonomikos ir inovacijy ministerija, Pramoné 4.0, 2021-01-04, [Zitréta 2022-
04-11], https:/eimin.Irv.It/It/veiklos-sritys/pramone/pramone-4-0

8 Europos Komisija, Industry 5.0, 2021, [ziGréta 2022-04-11], https:/ec.europa.eu/info/re-
search-and-innovation/research-area/industrial-research-and-innovation/industry-50_en



https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/aed3280d-70fe-11eb-9ac9-01aa75ed71a1
https://eimin.lrv.lt/lt/veiklos-sritys/pramone/pramone-4-0
https://ec.europa.eu/info/research-and-innovation/research-area/industrial-research-and-innovation/i
https://ec.europa.eu/info/research-and-innovation/research-area/industrial-research-and-innovation/i

Internetas 1.0
angl. Web 1.0

Pirmosios kartos internetas (apie 1990 m. - apie 2000 m.). Joje vartotojo
vaidmuo apsiriboja turinio karejy pateiktos informacijos skaitymu be gali-
mybés interaktyviai bendrauti su turiniu. Vartotojai, norintys dalintis turiniu,
turéjo asmenines svetaines. Interneto 1.0 pavyzdys bty statiska svetaine -
jmoniy registras.

Internetas 2.0
angl. Web 2.0

Antrosios kartos internetas (apie 2000 m. - dabar). Pasizymi galimybe ben-
drauti su kitais vartotojais, buti ir vartotoju, ir turinio ktreju. Vartotojy sukur-
tas turinys priklauso platformos karéejams. Interneto 2.0 pavyzdys - interak-
tyvios svetainés, socialiniai tinklai.

Internetas 3.0

angl. Web 3.0

Treciosios kartos internetas (ateities internetas, bet yra pavyzdziy ir dabar).
Pasizymi galimybe skaityti, kurti ir valdyti kuriama turinj, decentralizaci-

ja, placiu dirbtinio intelekto ir masininio mokymosi taikymu. Interneto 3.0

pavyzdys - bloky grandinés technologija paremtos svetaineés, kurias krip-
toZetony pagalbg valdo vartotojai.

read-write read-write-own/
execute

2 lentelé. Interneto evoliucija

Internetas 1.0

vartotojas gali: skaityti turinj

turinj

turinj

duomenis

platforma

Saltinis: sudaryta autoriy.



Gartnerio iSpusty lukesciy (,hype") ciklas
angl. Gartner hype cycle

Grafinis modelis, vaizduojantis kiekvienos naujos technologijos ar kitos
inovacijos atsiradimo, matomumo ir jai taikomy IGkesciy raidos kelig. Penkios
Sio ciklo fazes yra: technologinis trigeris, iSpUsty IUkesciy virsinég, nusivylimo
jduba, nusvitimo Slaitas, produktyvumo platuma.

2 pav. Gartnerio iSpasty ltkesciy (,hype”) ciklas

iSpusty ltkesciy
virstune

produktyvumo
platuma

Lakesciai

technologinis nusivylimo jduba
trigeris

Laikas
Saltinis: sudaryta autoriy, remiantis Raza, M., 2020.

Inovacijy sklaidos teorija
angl. Diffusion of innovations

Teorija’, kuria siekiama paaiskinti, kaip, kodél ir kokiu greiciu plinta naujos
idéjos ir technologijos. Dazniausiai isskiriami penki technologijy taikymo
Zingsniai: Zinojimas, susidomeéjimas, vertinimas, bandymas, taikymas. ISskiria-
mos ir penkios vartotojy grupes: inovatoriai, ankstyvieji vartotojai, ankstyvoji
dauguma, velyvoji dauguma, velyvoji mazuma. Tarp ankstyvyjy vartotojy ir
ankstyvosios daugumos plyti praraja, kurig perzengus galima tiketis visuotin-

io inovacijos paplitimo.

3 pav. Inovacijy sklaida
praraja

|

| -

inovatoriai ankstyvieji ankstyvoji velyvoji velyvoji
2,5% vartotojai dauguma dauguma mazuma
13,5% 34% 34% 16%

Saltinis: sudaryta autoriy, remiantis Smith, M. S., 2018.

9 Wikipedia contributors, ,Diffusion of innovations”, Wikipedia, The Free Encyclopedia; 2022-02-13,
[Zidréta 2022-04-11], https:/en.wikipedia.org/w/index.php?title=Diffusion_of_innovations&ol-
did=1071629462
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Dirbtinis intelektas (DI)
angl. Artificial intelligence (Al

Sistemos, kurios demonstruoja protingg ir sumany elgesj, analizuodamos
savo aplinkg ir darydamos gana savarankiskus sprendimus tikslui pasiekt.

Masininis mokymasis
angl. Machine learning

Dirbtinio intelekto taikymas, leidZiantis sistemoms mokytis ir tobuléti is
patirties be aiSkaus programavimo.

Kompiuterinis kurybiskumas
angl. Computational creativity

Daugiadisciplinine sritis, kurioje susikerta dirbtinio intelekto, kognityvines
psichologijos, filosofijos ir meno sritys, kurig sudaro tyrinejimas bei eksper-
imentavimas su karybiska programine jranga. Tokia jranga pasizymi elgesiu,
kuris zmoguje buty laikomas karybisku ir gali buti naudojama savarankiskoms
karybinems uzduotims atlikti, pavyzdziui, matematinems teorijoms kurti,
eilerasciams rasyti, paveikslams tapyti ir muzikai kurti.

Generatyvusis menas
angl. Generative art

Meno forma, kurioje kuriniai sugeneruojami autonominés sistemos (pvz.
algoritmuy, specialios programinés jrangos). Nors vieningo poziurio néra,
generatyviojo meno pradzia jprastai laikoma XX a. 7-asis deSimtmetis, bet jo
uzuomazgy galima rasti ir XX a. pradzioje. Dirbtinis intelektas nebutinai yra

taikomas kuriant generatyvyjj mena.

Dirbtinio intelekto menas
angl. Artificial intelligence art

Meno forma, kurioje kirimo procese naudojamas dirbtinis intelektas, neretai
dar vadinama masininio mokymosi menu (angl. ML art). Vienas pavyzdziy
buty GAN (generatyviniy priesisky tinkly) menas, kuriame GAN programa
mokosi atpazinti ir pagal skirtingus pavyzdzius kurti meng, kurj veliau atrenka
karejas ir gali grazinti programai mokytis toliau. Be vizualiojo meno, dirbtinis
intelektas taikomas ir dizaino, mados, architekttros bei kitose srityse.



Zmogaus ir masinos kurybiskumas
angl. Human creativity and machine creativity

Karybiskumas daZniausiai jvardijamas kaip veikla, pasizyminti originalumu ir
vertingumu ar nauda'®. Nepaisant to, kad kompiuterinis karybiskumas ori
ginalumu gali prilygti ar net pranokti zmogiskajj'!, jis yra vertinamas jvairi-
ai - neretai laikomas ,panasiu j karybiska", o ne ,karybisku“.*?*? ISryskeja, kad
karybiskumo savokoje slypi ir kliréjo savimoneés bei intencijos, kuriy Sian-
dienos DI dar neturi, déemenys!*. Nepaisaint Zmogaus ir masinos karybisku-
mo skirtumu, potencialas bendrakdrybai yra Zymus.

10 Mark A. Runco & Garrett J. Jaeger, ,The Standard Definition of Creativity®, Creativity Research
Journal, 24:1, pp. 92-96, 2012, [ziGréta 2022-04-11], http:/richardcolby.net/writ2000/wp-content/
uploads/2017/09/Runco-and-Jaeger-2012-standard-definition-of-creativity.pdf

11 Ploin, A. et. al., Al and the Arts: How Machine Learning is Changing Artistic Work, p. 52, 2022, [Zitré-
ta 2022-04-11], https:/www.oii.ox.ac.uk/wp-content/uploads/2022/03/040222-Al-and-the-Arts_FI-
NAL.pdf

12 ibid. p. 19 ir 54.

13 Mark A. Runco & Garrett J. Jaeger, op.cit., pp. 92-96

14 Lépez de Mantaras, R. ,Artificial Intelligence and the Arts: Toward Computational Creativity”, In:
The Next Step: Exponential Life, Madrid: BBVA, 2016, [Zitréta 2022-04-11], https:/www.bbvaopen-
mind.com/en/articles/artificial-intelligence-and-the-arts-toward-computational-creativity/
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Blockehaln

Bloky grandiné

angl. Blockchain

Bendra, nekintama skaitmenine buhalterijos knyga, kuri palengvina sandoriy
registravimo ir turto stebéjimo procesa. Turtas gali bGti materialus (namas,
automobilis, grynieji pinigai, zeme) ir nematerialus (intelektiné nuosavybe,
patentai, autoriy teises, prekés Zenklas). Praktiskai bet koks turtas gali buti
registruojamas arba keiciamas bloky grandinés platformose. Bloky grandinés

technologijai budinga decentralizacija, duomeny pastovumas ir skaidrumas.

ISmanioji sutartis
angl. Smart contract

Kompiuterine programa arba sandorio protokolas, skirtas automatiskai
vykdyti, kontroliuoti arba dokumentuoti (galimai ir teisiskai) svarbius jvykius
ir veiksmus pagal sutarties arba susitarimo salygas. NFT yra sukuriami (nu-
kaldinami) iSmaniyjy sutarciy pagalba, kuriose gali buti uzkoduota pvz. NFT
perpardavimo salygos, honoraras menininkui ir t.t.

NFT (nekeic¢iamas Zetonas)
angl. NFT (non-fungible token)

Nekeiciamas zetonas (NFT) arba unikaliy duomeny, saugomy bloky gran-
dinés sistemoje, vienetas, kuriuo galima prekiauti, ir kuriuo gali tapti daugu-
ma skaitmeniniy faily. Vis délto NFT néra meno kurinys, o greiciau unikalus
skaitmeninis parasas, tam tikru btdu susietas su originaliu kariniu. Kulttros
ir kGrybinése industrijose NFT panaudojimo btdai yra jvairis — meno, mu-
zikos kariniy, knygy, mados monetizavimas, biliety j renginius pardavimas
pirminese ir antrinése rinkose, intelektinés nuosavybeés, honorary bei kariniy
perpardavimo salygy jgyvendinimas.

4 pav. Turto tipai

nekeiciami

Saltinis: sudaryta autoriy.

> | @




NFT menas
angl. NFT art

Skaitmeniniai, dazniausiai vizualiojo meno, kuriniai, su kuriais yra susietas
nekeiciamas Zetonas — NFT. Skaitmeninis menas nuo NFT meno skiriasi
autentiskumo, tiraZzavimo, autoriy teisiy, perpardavimo bei kt. funkcijy jga-
linimu iSmaniyjy sutarciy déka. 2021 m. duomenimis® pasauliné NFT meno
rinkos verte iSaugo iki 40 milijardy USD ir beveik pasieke jprastines meno
rinkos dydj (50 milijardy USD).

NFT kaldinimas
angl. Minting an NFT

NFT sugeneravimas is skaitmeninio failo, kuris bus saugomas bloky
grandingje. Tada failas nebegalés buti redaguojamas, keiciamas ar istrinamas.

Kriptovaliuta
angl. Cryptocurrency

Decentralizuota, skaitmening, virtuali valiuta, leidzianti anonimiskai arba
pseudonimiskai atlikti internetinius mokejimus tiesiogiai tarp vartotojy, nesi-
naudojant bankais ar kitais tarpininkais. Tik kriptovaliuta galima jsigyti kripto-
grafinio turto, kurio viena formy yra NFT. Nors pirmoji sukurta kriptovaliuta
Bitcoin (BTC) islieka ir pacia populiariausia, joje naudota technologija ne-
leidzia kurti NFT - tai galima padaryti iSmaniyjy sutarciy funkcijg turinciose
bloky grandinés platformose, tokiose kaip Ethereum (ETH).

Decentralizuota autonominé organizacija (DAO)
angl. Decentralized autonomous organization (DAO)

Organizacija be centrines vadovybeés, kurig valdo bendruomene, susiburusi
pagal konkrety taisykliy rinkinj, kurio vykdymas uztikrinamas bloky grandine.
] meng orientuotos DAQO (pvz. PleasrDAO, Fingerprints DAO, PageDAO)

gali bendrai kurti, kolekcionuoti arba parduoti analoginius ir skaitmeninius
meno karinius, taip pat finansuoti jvairius projektus, del kuriy jgyvendinimo
ir finansavimo sprendziama konsensuso budu. DAQO struktura leidzia nariams
prisiimti vieng ar daugiau roliy, tokiy kaip kdrejo, kuratoriaus ar mecenato ir
t.t

15 Dailey, N., ,NFTs ballooned to a $41 billion market in 2021 and are catching up to the total size
of the global fine art market’, In: Markets Insider, 2022-01-06, [zilréta 2022-04-11], https:/markets.
businessinsider.com/news/currencies/nft-market-41-billion-nearing-fine-art-market-size-2022-1
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Skaitmeninis kolekcinis zetonas
angl. Digital collectibles

Unikaly skaitmeninj turta simbolizuojantis unikalus kriptografinis Zetonas.

Nors NFT irgi gali bati skaitmeninis kolekcinis zetonas, ArtTech projekto
remuose Sias sgvokas atskiriame dél to, kad:

. ,NFT menas" literatlroje neretai yra trumpinamas j NFT

. Skaitmeniniai kolekciniai zetonai ne visada buna susije su meno
kdriniais (pvz. avataro metavisatoje rtbai gali bati susieti su NFT, bet néra
NFT menas, o mada).

Kriptozetonas
angl. Token

Bendrasis terminas bloky grandine sudaranciy vienety vertei nusakyti. Pagal
atliekama funkcijg jie gali bGti skirstomi | jvairias kategorijas:

. mokeéjimo (angl. payment),
. prekiy ir paslaugy (angl. utility),
. vertybiniy popieriy (angl. security),

. nekeiciami (angl. non-fungible arba NFT),
. valdymo (angl. governance),

. ir jvairts kiti.

Zetonizavimas

angl. Tokenization

Zetonizavimas yra tam tikro turto konvertavimas j Zzetona, kurj galima saugo-
ti, perleisti ar jrasyti | bloku grandine. Zetonizavimas pacia paprasciausia
forma yra procesas, kurio metu turto vieneto, pavyzdziui, paveikslo, verte
konvertuojama | zetona, kurj galima perleisti ir modifikuoti per bloky grand-
inés sistema.®

Skaitmeninis deficitas
angl. Digital/artificial scarcity

Ideja, kad skaitmeninis turtas gali btti uzkoduotas taip, kad jo pasitula bty
nekintamai ribota. Tai bty panasu j ribota tirazuojamo meno, tokio kaip fo-
tografija, pasila, kur fotografijy tirazas ribotas, o klisé - sunaikinta. Sis skait-
meninis deficitas gali padeti augti meno kariniy vertei.

16 LEWBEN, Kriptozetonas, n.d., [Zitréta 2022-04-11], https:/lewben.com/It/teise-mokesciai/
banku-ir-finansu-teise/kripto-turto-sprendimai/su-ico-sto-ieo-reikalavimu-igyvendinimu-susijusios-pa-
slaugos/kriptozetonas/
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Kriptografija

angl. Cryptography

Saugaus informacijos perdavimo (Sifravimo ir desifravimo) metody praktika ir
tyrimas.



Tech | VR/AR

Virtuali realybé (VR)

angl. Virtual reality (VR)

Kompiuterio ar kito jrenginio sugeneruota ir pilnai realybe pakeicianti dirb-
tineé trimate aplinka. Jai patirti reikalingi VR akiniai ir/ar kiti priedai, leidZiantys
ne tik stebéti, bet ir sgveikauti su aplinka. Egzistuoja jvairts VR panaudojimo
budai KKI: virtualis muziejai ir galerijos, koncertai, atkurtas kultGrinis pavel-
das, zaidimai ir t.t. Mokymuy bei simuliacijy VR potencialas itin didelis medici-
noje, karyboje, kosmoso ir kitose srityse.

Papildyta realybé (AR)
angl. Augmented reality (AR)

ISmanaus, dazniausiai neSiojamo, jrenginio pagalba kompiuterines grafikos
elementais papildyta aplinka. AR galima patirti naudojantis iSmaniuoju tele-
fonu, AR galimybe turinciomis programelemis, AR akiniais ir kitais priedais.
Tiek meno institucijos, tiek menininkai gali naudoti AR parody bei kuriniy
interaktyvumui didinti.

Misri realybé (MR)
angl. Mixed reality (MR)

Aplinka, kuriai budingi ir virtualios, ir papildytos realybés bruozai. Galima
iSskirti du pagrindinius MR tipus:

. reali aplinka, papildyta virtualiais objektais, su kuriais galima saveikau-
i, prilyginama pazengusiai papildytai realybei;

. virtuali aplinka, kurioje realls objektai yra padengti kompiuterines
grafikos sluoksniu.

5 pav. Virtuali, papildyta ir misri realybés

Saltinis: sudaryta autoriu, remiantis Aniwaa team, 2021.


https://www.aniwaa.com/guide/vr-ar/ultimate-vr-ar-mr-guide

ISplésta realybé (XR)
angl. Extended reality (XR)
Sketine sgvoka, apimanti virtualia, papildyta ir misrig realybes.

Metavisata
angl. Metaverse

Virtualiy 3D erdviy pasauliai, pasizymintys dideliu skaic¢iumi nuolatiniy var-
totoju, kuriuose egzistuoja skirtingos bendruomenes, valiutos ir ekonomika.
Metavisatg jgalina virtualios realybes, decentralizuotos bloky grandinés ir
dirbtinio intelekto technologijos. Gamtos désniy nevarzoma virtuali erdve
gali tapti nauju karybos bei kulttros sklaidos lauku. Pirma karta metavisatos
sgvoka buvo pavartota amerikieciy rasytojo Neal'o Stephensono 1992 m.
romane ,Snow Crash®. Tuo tarpu 2021 m. Facebook kompanija'’ persivadino
| Meta ir paskelbe, kad kurs metavisatg savo vartotojams.

Avataras
angl. Avatar

Virtuali Zzmogaus manifestacija metavisatoje, kuri gali bati tiek realistiska (pvz.
jgalinta sensoriy ant zmogaus kano ir Dl), tiek nerealistiska (pvz. naudotojo
sukurta). Metavisatos atsiradimas turi potencialg transformuoti ir tokias KKI
sritis kaip mada, kurios karéjai néra varzomi realiame pasaulyje egzistuo-
janciy ir/ar prieinamy medziagu.

Virtualus muziejus
angl. Virtual museum

Muziejaus resursy perteikimas skaitmeniniu formatu. VirtualGs muziejai
jvairiomis formomis pasaulyje egzistuoja nuo 1990-ujy, bet spartus VR ir AR
technologiju vystymasis, metavisatos bei Interneto 3.0 atsiradimas suteikia
muziejams dar didesnes galimybes:

. interaktyvios parodos AR ir MR pagalba, lankytojams naudojantis
iSmaniuoju telefonu;

. trimaté 360 laipsniy patirtis lankytojams su VR akiniais;

. iSnykusio kultUrinio paveldo atktrimas metavisatoje ir kt.

17 Milmo, D., ,Enter the metaverse: the digital future Mark Zuckerberg is steering us toward", The
Guardian, 2021-10-28, [Zitréta 2022-04-11], www.theguardian.com/technology/2021/oct/28/face-
book-mark-zuckerberg-meta-metaverse
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isstkial
Skaitmeniné atskirtis

angl. Digital divide

Takoskyra tarp individy ar visuomenes grupiy, turinciy galimybe naudotis
internetu bei naujausiomis informacinéemis technologijomis.*®

Galima isskirti tris skaitmeninés atskirties lygmenis:

1. Tarp prieigos prie naujausiy technologiju.
2. Tarp naujausiy technologijy ir jgtdzZiy jomis naudotis.
3. Tarp naujausiy technologijy ir gaunamos naudos jas pasitelkiant.*”

Anglies dioksido (CO2) pédsakas

angl. Carbon footprint

Bendras Siltnamio efekta sukelianciy (SESD) dujy kiekis, iSmetamas gaminant,
naudojant ir baigiant naudoti gaminj ar paslaugg. Naujojosios technologijos
daznai pasizymi itin aukstomis SESD emisijomis dél didelio suvartoto elek-
tros kiekio. CO2 pédsakui sumazinti galima kompensuoti iSmestg CO2 (pvz.
finansuojant CO2 mazinimo ar sugerimo projektus kitur), optimizuoti pacig
technologija (pvz. keiciant bloky grandinés platformos konsensuso mechaniz-

ma) arba naudoti elektrg tik is atsinaujinanciy saltiniu.

Technologijy pleCiamumas
angl. Technology scalability

Technologijai budingas potencialas iSlaikyti prieinamuma, patikimuma ir
nasuma augant naudojimui.

18 Suminas A., Gudinavicius A., Aleksandravicius A., ,Skaitmeninés atskirties pozymiai ir lygmenys:
Lietuvos atvejo analizé", Information & Media, 810, p. 7-17, [ziGréta 2022-04-11], https:/www.zurnalai.

vu.lt/IM/article/view/11918/10524

19 Scheerder, A.; Van Deursen, A.; Van Dijk, J. A. G. M., ,Determinants of Internet skills, uses and
outcomes. A systematic review of the second- and third-level digital divide”, Telematics and Informatics,
vol. 34, p. 1607-1624, 2017, [ziGréta 2022-04-11], https:/www.sciencedirect.com/science/article/
pii/S0736585317303192
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