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ABM PROCESU KURIMAS
IR JGYVENDINIMAS
VS| ,INVESTUOK LIETUVOJE®

Dr. Monika Belhaj, Projekty vadove ,Kurk Lietuvai“



Turinys

1 ,Kurk Lietuvai“ ABM projektas ir jo rezultatai
2 ABM apibrézimas ir tikslai

ABM jgyvendinimas VS| ,Investuok Lietuvoje”:
GameDev ABM kampanija

4 Projekto testinumas
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»KURK LIETUVAI*
ABM PROJEKTAS




- Kurk Jamy
Lietuval ==

Projekto laikotarpis: 2022/09/07-2023/03/03
Projekto savininkas: Mantas Daugintis, VS| ,Investuok Lietuvoje”
Projekto vadove: Dr. Monika Belhaj, ,Kurk Lietuvai“ programa

Kontekstas: VS| ,Investuok Lietuvoje” yra ne pelno siekianti
tiesioginiy uzsienio investicijy plétros agentdra.

Projekto problema: Ziniy ir praktikos trikumas, siekiant efektyviai
igyvendinti ir valdyti ABM procesus.

Projekto tikslas: Sukurti nuoseklius ABM procesus ir jgyvendintsi
ABM kampanijg VS| ,Investuok Lietuvoje” bei pateikti praktines
jzvalgas ne tik agentdrai, bet ir kitoms Lietuvos institucijoms.



Projektu metu pasiekti rezultatail
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Atlikta esamos
situacijos analizé,
kurioje apzvelgtas
ABM ir jo pritaikymo
galimybés Investuok
Lietuvoje.
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Sukurtas ABM
vadovas Investuok

Lietuvoje naudojimui.
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2022-12-22

Paruostas veiksmy
planas Game Dev

ABM kampanijos
jgyvendinimui.
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2023-02-10

Paleista Game
Dev ABM
kampanija.
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2023-02-22

Pravestos ABM
dirbtuvés (pasidalinta
ziniomis ir patirtimi
jgyvendinant ABM
kampanijg).

investlithuania.com -»

|8



ABM APIBREZIMAS IR
TIKSLAI




Kas yra ABM?

Account-Based Marketing (ABM) yra B2B rinkodaros
kryptis, kurios veiksmai yra nukreipti | konkrecias
tikslines kompanijas ir skirti generuoti jy j(si)traukima
pasitelkiant personalizuotus taktinius veiksmus.

Pagrindiniai tikslai, kuriy pasiekti padeda ABM metodas:

Sumazinti projekty pritraukimo kaing;
Trumpinti pardavimy ciklo laika;
Sulygiuoti rinkodaros ir pardavimy komandos veiksmus;

Identifikuoti tikslines rinkas, kompanijas
ir kontaktus jose;

Didinti prekinio zenklo zinomuma
tikslinése auditorijose;

Sukurti geresne klienty patirtj.
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Lo = ABM |GYVENDINIMAS
i =@at-  VS] INVESTUOK LIETUVOJE®:

J4 GAME DEV KAMPANIJA



GameDev kampanija - 2023 m. vasaris

Tikslas: iS dalies personalizuotu bidu pasiekti 10 atrinkty zaidimy
industrijos kompanijy + 4 tikslinius kontaktus jose ir gauti grjztamajj
rySj/galimg kontaktg ateities projektams.

Kas buvo padaryta?
« Al programos pagalba sukurtas fiziniy atviruky rinkinys
* Vokai su specialia spauda

* QR kodas - nukrelplmaslGameDev skiltj (angl. landing page) V3|
,Investuok Lietuvoje” internetiniame puslapyje

 Proaktyvus pardavimy komandos komunikavimas pusiau o
personalizuotais tekstais (,,follow-up* zingsniai, susieti su atvirucCiy
siuzetine linija)

Dabartinis turimas rezultatas:

« 50% jsitraukimo rodiklis (angl. enagagement rate) kompanijy lygmenyje

« 27% jsitraukimo rodiklis (angl. enagagement rate) individualiy kontakty
lygmenyje

Papildomi laukiami rezultatai:
» 30% atsakymo rodiklis (angl. response rate)
» Potencialiai sukurtos naujos galimybés (angl. new opportunities)
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Atviruciy rinkinio pavyzdys
Angry Birds verslo kelioné Vilniuje
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Atvykimas | Vilniy ir PaZzintis su zmonémis, @ Infrastruktlros apzvalga @ Game Dev ekosistemos
misijos pradzia lankytinomis vietomis aptarimas ir iSvykimas

11




_al !l PROJEKTO
“$am' TESTINUMAS




Bendradarbiavimo pavyzdys

Lietuvos
institucijos/didziyjy
miesty agenturos yra
kvie€iamos, esant
poreikiui ir galimybéms,
bendradarbiauti su Vsj
»Iinvestuok Lietuvoje*
ir/ar susisiekti dél
papildomos informacijos
apie ABM.
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Butini veiksniai ABM projekto
testinumo sekmei

Vidiniai:
« Testi ir dokumentuoti ABM veiklg VS|
,Investuok Lietuvoje”;

« |Slaikyti sinergijg ir dalinimgsi informacija
tarp rinkodaros ir pardavimy komandy.

ISoriniai:

 Testi tarpinstitucinj bendradarbiavima;

 Atviriau dalintis ABM praktikomis bei
Ziniomis;

« |dentifikuoti tinkamiausig formatg
tolimesnei komunikacijai,

« UZztikrinti nuolatine tarpinstitucine
komunikacijg ir jos administravima.
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Turite klausimy ar idejy?
Susisiekite
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